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AbschlieBend sollen zwei konkrete Anwendungsbeispiele gezeigt werden.
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Sonnenfleckenrelativzahien
(Monatsmittel)

Diese Abbildung zeigt Monatsmittel der Sonnen-
fleckenrelativzahlen im Zeitraum von 1973 his
heute, es sind nur die numerischen Werte darge-
stellt, wie man sie auch in tabellarischer Form
kennt. Aktualisierung durch Hinzufiigen neuer
Werte ist einfach maglich und erfordert nicht den
geringsten Aufwand, ganz im Gegensatz zu her-
kommlichen Graphiken.

Sonnenfleckenrelativzahlen
(Monats- und Jahresmittel)

In dieser Darstellung wurden die Abweichungen
der Monatsmittel vom jeweiligen Jahresmittel
graphisch dargestellt. Man sieht, wie man mit
denselben Ausgangsdaten durch unterschiedli-
che Darstellungen zu unterschiedlichen Aussa-
gen thematischer Art gelangen kann, der Auf-
wand hierfiir ist relativ gering, da die Ausgangs-
daten meist schon in Form gespeicherter Infor-
mation vorfiegt.
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F,:Konfusmn gezeigt, so daB ja auch alle ihre Initiativen in dieser Richtung gescheitert sind. Die Sprache
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Diese Frage ist in einem sozialen Zusammenhang zu sehen. Dieser Zusammenhang konstituiert -
sich aus der Rolle, die der Computer in der beschleunigten Veranderung unseres Informations-
environments spielt, welche die dritte Kommunikationsrevolution genannt wird. Dieser Zusam-
menhang konstituiert sich zweitens aus dem Verhalten der Bevdlkerung gegeniiber dem Com-
puter und dem beschleunigten Wandel. Das Verhalten der dsterreichischen Bevélkerung gegen-
{iber dieser Computerrevolution ist von Abwehr, Angst und Unsicherheit gepragt.

Eine Untersuchung des Allensbacher Institutes fiir Demoskopie hat gezeigt, daB die Gsterreichische
Bevdlkerung mehrheitlich, d. h. weit iber 50%, technologiefeindlich ist. Die gleiche Erhebung hat
ergeben, daB eine Prozentzahl-zwischen 70 und 80% der Bevdlkerung auch zukunftsfeindlich und
risikofeindlich ist. Diese 3 Parameter zusammen zeigen, daB die dsterreichische Bevdlkerung fast
uniiberwindlich innovationsfeindlich ist. Denn nur wer bereit ist, Risken einzugehen, der kann auch
innovativ sein, und nur wer bereit ist, innovativ zu sein, der kann ein Aufgeben des status quo, wo
man sich, wenn schon nicht gut, so doch sicher fithlte, gutheiBen und der Zukunit positiv entgegenbllk—
ken. Die Technologie ist so eine innovative, riskante, zukunftsorientierte Erneuerung.

Es ist hier nicht der Ort zu untersuchen, welche dig historischen Ursachen fiir diese erschreckenden
Prozenizahlen sind, die eine Uberalterung und Immobilitat der &sterreichischen Bevolkerung anzeigen,
obwohl es ein leichtes wére, Griinde daflir anzugeben. Sondern wir wollen uns hier fragen, wie und
ob es mdglich ist, diese fatale Tendenz der Verkldrung des Alten und des MiBtrauens gegeniiber dem
Neuen innerhalb der Gsterreichischen Bevlkerung, worunter erst in zweiter Linie die Technologie-
feindlichkeit fallt, aufzuhalten und aufzukldren.

Ich bin der Auffassung, daB dieses Problem nicht allein von de@PoIitik und von der Technologie selbst
geldst werden kann. Wenn dies mdglich wére, dann gébe es ja nicht die statistisch erfaBte Innovations-
feindlichkeit. In allen Entscheidungen der letzten Jahre, technologische Erneuerungen betreffend,
haben’ die Regierung und ihre Institutionen bisher ein erschreckendes MaB von Inkompetenz und

der Fakten, der politischen Niederlagen bezeugt deutlich genug, wie wenig die Regierung mit dem sich
verdndernden Informationsenvironment zurecht gekommen ist, wie wenig sie selbst von dieser Verin-
derung verstanden hat.

Meiner Auffassung nach ist das genannte Problem hauptsdchlich durch eine innovationsfreundliche
Kulturpolitik, alsa auf kulturpolitischem Wege Igsbar. Aber gerade hier sehen wir ja, was die Millionen
Augen der Bevéilkerung auch sehen, daB namlich der GroBteil des Nationalbudgets in die Subvention
veralteter Kunstformen des Theaters, der Oper usw. geht. Wie kann man erwarten, da8 die Bevdlkerung
risikobereit ist, wenn es die Bundesregierung selbst nicht ist, ja im Gegenteil, verstirkt und mit
riesigem finanziellen Aufwand nicht nur veraltete Produktionsformen, sondern auch restaurative Kunst-
formen unterstiitzt?

Die restaurative Kutturpolitik driickt ja selbst keine Risikobereitschaft aus, driickt ja selbst eine
Innovationsfeindlichkeit aus, eine [mmobilitat, eine Zukunftsangst.

Man kann nun fragen, was hat Kulturpolitik mit Geldpolitik, mit Wirtschaft usw. zu tun? Darauf kann
man Uberspitzt antworten: nicht als Folge einer bliihenden Wirtschaft gab und gibt es eine bliihende
Kultur, sondern gine schwungvoile dynamische Kultur ist der Ausdruck einer bliihenden Wirtschaft.
Eine blGhende Kuliur kann sogar der Motor fiir eine bliihende Wirtschaft sein. Denn eine vorwartswei-
sende innovationsfreundliche, experimentierfreundliche, risikobereite Kulturpolitik schafft jene allge-
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meine Stimmung, jenes allgemeine BewuBtsein, jene allgemsing Ideologie, in der auch andere Sphéren
des gesellschaftlichen Lebens einen Aufschwung erleben. Nur wenn iiber die Kultur, welche ein Reich
darstellt, an dem viele Menschen partizipieren kdnnen, eine allgemeine Orientierung und Mentalitét
gestaltet werden kann, die risikobereit und zukunftsoffen ist, ist es moglich, auch andere Bereiche,
der viel weniger Menschen zugdnglich sind, in das Licht der Zukunft zu tauchen. Der Impact, den
solcherart die Kultur auf die Gesellschaft hat, ist dazu angetan, die profunden Verdnderungen, welche
die elektronische Revolution auf unsere Gesellschaft ausgeiibt hat, nicht zu filrchten oder zu verdrin-
gen, sondern mit diesen Verdnderungen umgehen zu kBnnen. Aber kann man im Ernst erwarten, daB
eine Nation der staatlich verordneten Operettenseligkeit den Computer umarmen wird? Eine technolo-
giefreundliche und technologie-orientierte Kulturpolitik hingegen kann mitwirken, daB die Gesellschaft
insgesamt technologiefreundlicher wird.

Diese These hat mit der Natur unseres veranderten INFORMATIONSENVIRONMENTS zu tun, das ein
Zeitalter der Beschleunigung ist. Diese Beschleunigung betrifft fast alle Bereiche der Gesellschaft wie
Transportation, Bildung etc. Durch die beschleunigte Kommunikation, auf der Ebene der Information
wie auf der Ebene des Transports gleichermaBen, ist unser Planet geschrumpft. Woflir wir friiher noch
Monate und Wochen brauchten, namlich um von Europa nach Amerika oder Asien zu kommen, dafiir
brauchen wir heute nur nach wenige Stunden. Desgleichen werden die zeitlichen Abstinde zwischen
wichtigen Erfindungen immer geringer. Siehe die Entwicklung vom Transistor (1947) zum Integrated
Circuit um 1960. Wir kdnnen sagen, daB die Geschwindigkeit des Wechsels in der gegenwirtigen
Gesellschaft exponentiell beschleunigt zunimmt. An den Intervallen zwischen der Entdeckung und der
physikalischen Umsetzung unserer technologischen Mitiel selbst kéinnen wir diese Geschwindigkeit
des Wechsels ablesen. In der Photographie hat es noch 112 Jahre, beim Telephon noch 56 Jahre,
beim Radio noch 35 Jahre, beim Radar noch 15 Jahre gedauert, um eine theoretische Erkenntnis in
eine physikalische Anwendung umzuwandeln. Bei der Atombombe nur mehr 6 Jahre und bei den
Fortschritten in der Mikroelektronik nur mehr 1,5 Jahre. Das Gleiche ist bei der Bevélkerungszunahme
zu beobachten. Bis zur Mitte des 19. Jahrhunderis hat die Menschheit gebraucht, um die erste
Milliarde an Menschen zu erreichen. 1930 hat die Weltheviikerung bereits die zweite Milliarde
erreicht, nur 80 Jahre spéter. Und nur 30 Jahre spter, 1960, hatten wir bereits die dritte Milliarde
erreicht. Und nur 15 Jahre spéter, 1975, hatten wir bereits die vierte Milliarde. Es ist zu erwarten, daB
wir in 50 Jahren acht Milliarden Menschen haben werden, das heiBt, in den letzten 200 Jahren hat
sich dann die Erdbevdlkerung verachtfacht. Die Konflikie, die daraus entstehen werden, innerhalb einer
Nation, aber auch zwischen den Nationen und Kontinenten, sind voraussehbar. Es wire allerdings
ursdchlich falsch, dieses exponentielle Wachstum der Weltbevglkerung getrennt vom exponentielien
Wachstum der Technologie zu sehen. Das Gegenteil ist wahr.

Innerhalb dieses technologischen Wachstums, dieser technologischen Beschleunigung spielt die
Computerkultur eine besondere Rolle, denn sie ist wesentlicher Teil der dritten Kommunikationsrevo-
lution. :

Die Erfindung der Schrift vor ca. 5000 Jahren war die erste Kommunikationsrevolution, weil hier
erstmals die direkte Kommunikation zwischen Personen verlassen wurde, die bis dahin einzige Mog-
lichkeit der Kemmunikation. Mit Hilfe der Schrift konnten riumliche und zeitliche Distanzen iitierwun-
den werden. Vergangene Ereignisse konnten aufbewahrt und an spatere oder woanders lebende
Personen weitergeliefert werden. Entkdrperlichte Information konnte in Raum und Zeit herumgescho-
ben werden. Die zweite Kommunikationsrevolution stellte die Erfindung des Buchdrucks vor
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ca. 500 Jahren dar. Was die Schrift fiir die individuelle Kommunikation geleistet haf, wurde nun fir
die Massenkommunikation maglich. Der Druck fithrte die Massenkommunikation ein. Die Symbolisa-
tion von Botschaften durch elekiromagnetische Felder, wie sie vor.ca. 150 Jahren durch das Telefon
eingefilhrt wurde, welche die Grundlage fiir die elektronische Informationsverarbeitung durch den
Computer lieferte, ware die dritte Kommunikationsrevolution. Die Entk6rperlichung der Botschaft hat
nun weltweiten Rang erreicht. Ein Netzwerk von Computerterminals, Telephonen, Telexsystemen,
Satelliten-TVs etc. haben ein neues Informationsenvironment geschafen.

Wer in diesem Wachstum an Telekommunikation, Medientechnolgoie etc. nicht mithalt, wird zu den
kolonisierten Teilen der Satelliten-Welt gehdren. Amerika und Asien sind Europa augenblicklich schon
voraus. Osterreich gehdrt innerhalb Europas zu den am wenigsten computerisierten Lindern. Die
Schweiz, Danemark, Holland, Frankreich und die Bundesrepublik Deutschland sind fiihrend. Osterreich
tendiert also dazu, ein Land der Computer-Illiteraten zu werden, zu Analphabeten der Computerkultur.
Doch ,,Computer Literacy" ist notwendig, weil, wie gezeigt, die Computerkultur innerhalb der dritten
Kommunikationsrevolution das eigentliche Herz darstellt, den eigentlichen Motor. Wir miissen aber
~Computer Literacy” erreichen, um mit der Kommunikationsrevolution und derii sich beschleunigen-
den Wandel des Informationsenvironments Schritt halten zu kinnen. Diese notwendige ,,Computer
Literacy" erreichen wir aber am besten durch Kulturpolitik. Denn dieses computerorientierte beschleu-
nigte Informationsenvironment bildet die Welt, so wie sie heute ist, und in der es zu iiberleben gilt.
Es ist absolut notwendig, mit den Auswirkungen dieser dritten Kommunikationsrevolution und des
beschleunigten Fortschritts der Technologie zurechizukommen, da ich ja abbreviatorisch gezeigt habe,
wie das technologische Wachsen auch das Wachstum der Bevdlkerung und damit soziale Spannungen,
Verdnderungen der Lebensgewohnheiten etc. bewirkt hat.

Die fiir das Leben im Zeitaiter der Beschleunigung notwendige Komplexitit, mit einer beinahe infiniten
Zahi von Variablen bei Entscheidungsprozeduren umgehen zu kdnnen, diese neue Art, eine sich
schfiell wechselnde Welt zu analysieren, kann mit Hilfe des Computers erlernt werden. Die alte

’,.fflﬁngsame Weit konnte ja noch mit ganz wenigen Variablen auskommen, aber heute, wo sich die Welt

und ihre Modelle so rasant verdndern, ist das nicht mehr maglich. Der Umgang mit Computern kann
eine neue Art des Denkens ausbilden helfen. Daher ist der Einsatz von Computern in Institutionen der
hoheren Erziehung absolut notwendig.
In unterentwickelten Landern bildete in den siebziger Jahren die Agrikultur den hauptsichlichen
Sektor, namlich zwei Drittel, der Beschaftigung. In entwickelten Linden hingegen nur 20%. Auch hier,
in der Beschéftigungspolitik und Arbeitsplatzversorgung in der Informationstechnologie ist Osterreich
weit hinter England, Schweden, Frankreich und Deutschland.
Angesichts all dieser Entwicklungen und Probleme ist es die wichtigste Aufgabe, innerhalb dieser
Periode des rapiden Wechsels und des strukturelien Wandels der BEVOLKERUNG die verstindliche
Angst, Unsicherheit und den daraus resultierenden Widerstand zu nehmen. Diese Angst, diese Unsi-
cherheit, dieser Widerstand kann aber nicht genommen werden durch bloBes Diktat, sondarn eher
durch spielerischen Umgang und durch sanfte Erziehung. Der homo ludens ist aber der Mensch der
Kultur. Die sanfte Erziehung ist das Lernen durch Kultur. Kultur ist die Massage des BewuBtseins, um
es ein wenig bdse 2u sagen. Wir kbnnen es aber auch mit dem eminenten Padagogen Jerome S. Bruner
- sagen, der in seinem fundamentalen Werk ,Toward a theory of instruction* festhielt, daB beim
Lernvorgang eine Balance zwischen Lernen durch Verordnung und Lernen durch Symbolisation statt-
finden soll.
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Die Akzeptanz des Wechsels kann am besten durch die hichste Form der Symbolisation, das ist die
Kuttur, durchgefiihrt werden. Partizipation an kulturellen Aktivitdten im weitesten Sinne, vorausgesetzt
natiirlich, daB diese Aktivititen selbst fortschrittlich und zukunftsorientiert sind, ermutigt die Men-
schen, die Vorteile der neuen Medien und des neuen Wechsels zu erkennen. Kulturelle Aktivitdt ist
also eine Form des Lernens. Deshalb behaupte ich, daB nur eine innovative Kulturpolitik es zu leisten
vermag, einer strukturell immobilen und veralteten Nation wie Osterreich den Wandel durch die dritte
Kommunikationsrevolution, die eine Computerrevolution ist, zu erméglichen und zu erleichtern. Denn
eine solche innovative Kulturpolitik wére eine addquate Form des Lernens innerhalb des neuen
Informationsenvironments. Andernfalls wird Osterreich eine ,,Informationsunterklasse”.

Innerhalb dieser Strategie einer KULTURPOLITISCHEN OFFENSIVE, die den beschleunigten Wandel
des Informationsenvironments zumindest akzeptierbar machen soll, kommt natiirlich der Kunst eine
besondere Rolle zu. Wenn ich daher den EINSATZ VON COMPUTERN IN INSTITUTIONEN DER
HOHEREN AUSBILDUNG aus verschiedensten Griinden kategorisch fordern muB, so insbesondere
auch an Kunsthochschulen. Ich fasse dabei so wesentliche Griinde aus, wie daB durch den Einsatz
von Computern die Ausbildung selbst beschleunigt werden kann. Bisher war es ja so, daB das Tempo
der Instruktion gleichsam vom Klassendurchschnitt bestimmt war. Manchen Schillern war das Tempa
zu schnell, den sogenannten Dummen, manchen zu langsam, den Hochbegabten. Mit dem Personal-
computer kann aber jeder Schiiler sein individuelles Tempo bestimmen. Tests haben ergeben, das
hierdurch insgesamt das Tempo der Klassenausbildung angehoben werden konnte. Mikroprozessor-
Systeme ermdglichen dem einzelnen Studenten, auf seine individuellen Fahigkeiten einzugehen. Der
Klassenlehrer konnte ja seine Instruktionsmethoden nur auf einen fiktiven Durchschnitisstudenten
abstimmen, so daB die meisten Studenten gar nicht in ihrer individuellen Lernfahigkeit erfaBt werden
konnten. Daher war der Kiassendurchschnitt im Tempo des Erlernens niedriger. Durch den Einsatz von
Personalcomputern konnte jeder Student selbst am besten die Lernmethodik herausfinden, die fiir
seine Eigenschaften die geeignetste ist, so daB durch die maximale Ausniitzung jeder individuelien
Lernféhigkeit der Klassendurchschnitt insgesamt angehoben werden konnte. Die Ankunit der Laser-
Videoplatte mit ihrer riesigen Speicherkapazitét und ihrem leichten direkten Zugriff zu jedem Punkt
der Platte wird diesen Trend innerhalb der Erziehung immens beschleunigen. The Open University of
London hat damit schon die besten Erfahrungen gemacht. Es wird solcherart ein interaktives Instruk-
tions- und Lern-Medium vorhanden sein, das wie eine Art ,Elektronisches Buch®, mit bewegten
Bildern, mit Tonen und Stzen, mehrkanalig, das Lernen von der bloB. abstrakten Instruktion in ein
dynamisches, die Lernsituation im natiirlichen Environment, simulierendes Lernen verwandeln wird.
Wir brauchen also so-schnell wie maglich an allen hheren Schulen Lehrer, die fiir computerisiertes
Lernen ausgebildet sind. Im Buch ,,Personal Computers for Education” von Alfred Bark (University of
California), einer der fiihrenden Autorititen auf dem Gebiet des computerunterstiitzten Lernens fiir
Lehrer, Beamte und Eltern, erschienen 1984 bei Harper & Row, finden wir ein Szenarium fiir den
Einsatz und die Méglichkeiten des Personalcomputers bei der Erziehung. Und es versteht sich von
selbst, daB dabei die Kunsterzieher nicht ausgelassen werden diirfen. Ansonsten wéren sie ja die
einzigen, die von der modernen Technologie und Welt nichts verstiinden und leicht zum Gespatt der
Schiller werden kGnnten. Die Kunst wére dann ein Relikt aus der alten Welt.

Klarerweise hat computerunterstiiiztes Lernen den Vorteil, daB bereits Kinder, die noch wenig Vorur-
teile gegen das neue Informationsenvironment haben, jenen Werkzeugen ausgesetzt werden, die das
neue Informationsenvironment mitausgebildet haben, somit also instandgesetzt werden, am Wandel
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selbst mitzuwirken, weil sie die erforderliche Computerfertigkeit haben. Doch Computertraining fiir
Lehrer und Schiller ist nur eine Seite der Miinze und Frage, warum Personalcomputer an (Kunst)Hoch-
schulen. i

‘Die andere Seite der Miinze ist eigentlich diejenige, welche unsere Frage, die den Titel des Artikels

bildet, beantworten soll. Wir denken ndmlich an den Nichtspezialisten. Dabei geht es nun nicht darum,
irgendwelche Pléne fiir das Computertraining von Nichtspezialisten zu erarbeiten, also fiir Instruktio-
nen, sondern uns geht es darum, jenen Nichtspezialisten, welche die Mehrheit der Bevélkerung
momentan ausmachen, die Angst vor dem Computer Age zu nehmen. o

Eing Studie, diesmal in Australien, ausgefiihrt von Perry R. Morrison von ‘der Universitdt of New
England in Australien, zeigt die gleichen Angste vor dem Computer Age wie in Osterreich, welche eine
Barriere flir die Akzeptanz und die Applikation von Computern schaffen. Die Vorstellungen {iber die
maglichen Folgewirkungen der Interaktion zwischen Menschen und Computern waren mehrheitlich
diister gepragt. Die Befragten uBerten hauptsachlich Besorgnis Gber die Kontrolle, die Computer iiber
unser Leben ausiiben kinnen, ebenso Gber den dehumanisierenden Effekt der Computer, selbstver-
standlich duBerten sie auch die Angst um den Erhalt der Arbeitspldze bzw. die Abschaffung der
Arbeitsplétze durch den Computer.

Bei unserer Frage zu Beginn des Artikels geht es gerade um die Angste. Wir kinnen ja nicht davon
ausgehen, ein Heer von Nichispezialisten, wie es die Mehrheit der Bevilkerung darstellt, innerhalb
einer Generation durch Ausbildung und Computertraining in Spezialisten zu verwandeln, sondern wir
miissen davon ausgehen, daB die MEHRHEIT DER BEVOLKERUNG VORLAUFIG NICHTSPEZIALISTEN,
Computer-Iiliteraten bleiben wird. Dafi diese Mehrheit aber durch ihre Stimmen und Meinungen das
Verhalten der Politiker steuern wird, also gemeinsame Achse gegen den Osten, die aufgehende Sonne
des Computerzeitalters, bilden. Es muB also darum gehen, diesen Nichispezialisten die Angst, die
Widersténde etc. zu nehmen. Und das gelingt eben nicht durch Instruktion und Verordnung, sondern
;beﬁ nur durch Lernen im Sinne von Symbolisation. In symbolischen Formen, das sind die Formen

~~der Kunst, kann der Mehrheit der Bevdlkerung, den Nichtspezialisten, die Angst vor dem Computer

Age genommen werden. Da es auf instruktivem, erzieherischem Weg nicht geht, kann es nur durch
Symbolisation gehen. Die Kunst ist jener ProzeB der Symbolisation, die Kunst liefert jene symboli-
schen Formen, durch die hindurch der Nichtspezialist freundlichere Konturen des kommenden Com-
puter-Zeitalters wahrnehmen kann. Mit Hilfe der symbolischen Formen der Kunst kann sich der Laie
mit dem Konzept des Computers und dem beschleunigten Wandel des neuen Informationsenviron-
ments anfreunden. Wir sind ja nicht in China, wo durch eine Massenrevolution ein groBer Sprung
verordnet werden kann, wo also pldtzlich sechs Millionen Osterreicher ihren Personalcomputer in die
Hand gedrickt bekommen und quasi parteilich verordnet ein Computertraining erhalten. Diese Form
des Lemens durch Verordnung und Instruktion geht ,gottseidank” nicht. Folglich bleiben uns gemés
Jerome S. Bruner nur die Formen des Lernens durch Symbolisation.

Deswegen ist die Ausbildung von Kiinstlern, die nicht selbst Angst vor dem Computer und dem
Computerzeitalter haben, die nicht selbst den Computer bekdmpfen, wichtig. Wir brauchen Kiinstler,
die in ihren Werken die computerisierte Gesellschaft symbolisch spiegeln. lhre Werke wiederum
werden durch symbolisches Lernen die Bevdlkerung in den computerisierten Zustand der Gesellschaft
einstimmen, harmonisieren. Deshalb also sind Personalcomputer an Kunsthochschulen so wichtig,
weil mit Hilfe der Kunst als Form des Lernens durch Symbolisation das Verhalten der Bevdlkerung
gegeniiber dem Computer ge&indert werden kann. Im weiteren Sinne kann dann eine innovative,
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technologie-orientierte Kultur, die fiir ihre Konstituierung ja eine solche innovative Kulturpolitik
seitens des Staates braucht, zumindest auf der Ebene der staatlichen Institutionen wie eine Kunsthoch-
schule, mithelfen, das Verhalten der Bevdlkerung gegeniiber dem Wande! des Informationsenviron-
ments durch die dritte elekironische Revolution positiv zu dndern. Daher meine ich, nur kulturpoliti-
sche MaBnahmen kénnen in Osterreich jenen Aufschwung vorbereiten, der notwendig ist, um Oster-
reich aus der Sackgasse der risikofeindlichen, zukunftsabweisenden Immobilitat zu reiBen. Leben
heiBt Risiko. Nostalgie ist lebensgefdhrlich. Im Aufwind einer innovativen Kulturpolitik wiirden auch
andere soziale Bereiche, vom Transportwesen Giber die Verwaltung bis zum Kreditwesen, einen Auf-
schwung erhalten. Computer an Kunsthochschulen wiren ein Kern, eine wichtige MaBnahme unter
anderen innerhalb einer solchen Kulturpolitik. Computer an Kunsthochschulen wiirden mithelfen, die
Innovationsfeindlichkeit, Risiko- und Technologiefeindlichkeit der Osterreicher abzubauen. Eben ver-
mdge des hohen Stellenwertes, den die Kunst und die Kultur in der Ideologie einnehmen und eben
vermdge der Fahigkeit der Kunst, eine symbolische Form des Lernens zu sein.

Kinstler, welche ire Aushildung auch an Computern erhielten, wiirden solche symbolische Kunstfor-
men schaffen kﬁnnen. die der Osterreichischen Bevilkerung den Weg ins Computerzeitalter, in die
dritte Kommunikationsrevolution und in das technologisch beschleunigte Informationsenvironment
erleichtern wiirden.
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VIDEOANWENDUNGEN UND VIDEOEINRICHTUNGEN
IN DER MEDIZIN

Durch die Entwicklung in den letzten Jahren ist die Bedeutung der Videoeinrichtungen in der
sowohl im Unterricht als auch in der Forschung gewachsen. Die Vielfalt der Mdglichkeiten,
modernen Videogerate heute bieten, macht es notwendig von Zeit zu Zeit den Versuch einer
menstellung der Aufgaben und der dazu notwendigen Technik zu unternehmen. Die Entwick
gine solche Beschleunigung erfahren, daB es schwierig ist, neben grundsatzlichen Festste
detailliert auf Geréte einzugehen. Gerade hinsichilich der Gerdte kann man lediglich einen

angeben und einen sich abzeichnenden Trend versuchen zu analysieren.

Zundchst wollen wir kldren, fiir welche Aufgaben Videoeinrichtungen in der Medizin notwen:
zweckm@Big sind. AnschlieBend sollen kurz die Gerdte in ihrer Wertigkeit zusammengestellt -

1. Aufnahmen von Untersuchungen zwecks Auswertungen fiir Forschungsaufgaben.

Diese Gruppe erscheint sehr wichtig und ist tatséchlich eine neue Mglichkeit zur Losung ver:
ner Probleme in der Forschung. Allerdings sind die dazu notwendigen Apparaturen hochspez
nur fir ganz bestimmte Aufgaben einsetzbar und relativ teuer. An Hand zweier Beispiele
erldutert: )

A) Aufzeichnung von Belastungskurven bestimmter Organe (Muskeln, Knochen,
usw.) bei gezielter Aufzeichnung der entsprechenden Tatigkeiten. Notwendige tec
Video-Voraussetzungen sind dazu 2 Kameras, 1 Trickmischer, 1 Recorder, 2 M:
Der Vorteil, auf ein FS-Bild mittels des Mischpultes zwei Teilbilder, die zeitgleich Be
gen und deren Analyse zeigen, zu bringen, liegt auf der Hand. Fiir die Auswertu
Standbild und Zeitlupe notwendig.

B) Zeitlupenwiedergabe rascher Bewegungsabldufe zur Analyse dieser Bewegungen.

Beispiel A) ist nur durch Video madglich, Beispiel B) wére auch mit Hilfe des Filme

Zeitlupenaufnahmen I6sbar, jedoch bietet Video den Vorteil, sofort in jeder Geschwi

vorfiihrbar zu sein.

2. Aufnahmen von Operationen, um ein Videoband fiir den Unterricht herzustellen.

Aufwendige langdauernde Operationen sollen und miissen dem Lernenden bekanntc

werden, wobei die Videoaufzeichnungen folgende unschiizbare Vorteile bringen:

A) Wesentliches wird dargestelit, erldutert, eventuell durch Schemata verdeutlicht.
Verstandnis Unwesentliches, aber im Operationssaal Notwendiges wird am Dem
tionsband weggelassen, daher ist die Dauer der Operation kein Kriterium ihrer Dar:
keit. ’

B) Eine Reihe von Operationen miissen durchgefiihrt werden zu Zeiten, in denen L
nicht anwesend sind. Dies giltz. B. fiir Transplantationen, die von Voraussetzunger
gig sind, die nicht vorhersehbar sind und haufig auch in Nachtstunden durchgefii
den.

C) Probleme der Sterilitdt bei Anwesenheit von mehreren Personen im Operationssai
nicht auf, da lediglich die Videokamera, allenfalls der Kameramann, anwesend sin

D) Die Sichtbarkeit des Operationsfeldes ist naturgema8 eingeschrankt, so daB anv
Personen nicht alles sehen kénnen, was aber durch die Videokamera sehr wohl aufi
net wird.

Natiirlich kbnnte man solche Aufnahmen auch unter Verwendung von Filml
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