D B_((
5. ¥7 -5

Der panoptische Raum, wo du alles zur gleichen Zeit siehst,
ist das Ziel der totalen Beschleunigung der Bilder in der
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DER VIRTUELLE RAUM (47);1/

Simul-Gesellschaft, das ist die Simultan- und Simulationsge-
sellschaft. Dieser panoptische Raum ist ein Raum ohne
Raum. Das Raum-Zeitalter vernichtet den Raum, den
menschlichen Raum, den materiellen Raum.

Im Raumzeitalter erlischt paradoxerweise der Raum. Ein
Gefiihl der Absenz, ein Raum der Absenz entsteht durch die
Technozeit. Die Ara der Bewegungsstudien hat auch die Ara
der Absenz eingeleitet. Deswegen sind die Stidte und Platze
von Fernand Khnopff und de Chirico so leer. «Une ville
abandonnée» (1904) von Khnopff zeigt die tatsichliche
Desertion des Raumes zu Beginn des 20.Jahrhunderts durch
die beschleunigten Maschinen. Schmerz der Abreise, eine
verlassene Stadt, Fluchtpunkte der Unendlichkeit sind Chif-
fren der Abwesenheit, der Absentierung. Das Tachyskop ver-
schluckte den Raum. Der durch die Beschleunigung entste-
hende Techno-Raum ist ein Geister-Raum. Der nukleare
Blick dringt in die mikroskopische Leere vor, wie der orbitale
Blick in die makroskopische Leere. Die intermittierende
Bewegung, die stroboskopischen Effekte der bewegten Bil-
der erzeugen Leerstellen, Stillpunkte, aus denen subhisto-
risch eine heimliche Ara der Abwesenheit gespeist wurde,
deren Gipfel erst jetzt als Raum der Absenz (virtueller
Raum), Kino der Absenz, Theater der Absenz und Architek-
tur der Absenz auftauchen. Cendrars Poem von 1913, das die
mikroskopische und makroskopische, die natiirliche und die
technische Wahrnehmung verschmelzen 1aBt, lehrt uns die
Gleichheit des nuklearen und orbitalen Blicks, die in den vir-
tuellen Raum (der Leere) vorgedrungen sind. Die tachysko-
pische und stroboskopische Wahrnehmung sind genuine
Wahmehmungsformen der Technozeit, die den virtuellen

Synchronie, Synasthetik, Synthese, Synchronisation, Polytro-
pik, Pleochronie, Pleotopie, Teleprisenz, Pleokratie, Die
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Eine mathematische Metapher, m et

schreiben konnten, wére die Zykloide,
llégggi bger durch den Punl’it eines .s1ch auf einer Geraden
beweg’enden Kreises beschrieben wird.

Die Zykloide ist die Kurve, die durch' einen Punkt eines auf einer
Geraden rollenden Kreises erzeugt wird. o
Ein Punkt auf einem sich bewegenden Rad beschreibt eine

i i diusist
als dassich drehende Rad selbst. S_em Ra .
Z?ecilgzaﬁl lgfo'Ber als der Radius des Rades. Die Kurve,. die
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der Punkt beschreibt. ist dah i
s er wemger gekriimmt: ej
i it pans et o dr Bevegung i il
puscinen Kurve. Der zykloide Punkt hat die 4
Geschwindigkeit. Der . ; at die duBerste
! . zykloide Raum ist also ein b
nigter Raum. Die Zykl oide Verschr eschleu-
Gebrauch, um mit einer olejchfs schraubung macht davon
. ’ gleichformigen Dreh i
schiedene Bewegungen, wovon ei ung zwei ver-
N ’ en, ine schneller ist, zu -
gen. Ahnlich wie beim Fahrrad die Ub 2L crzeu
haltnis der ScheibengrBen) die G e Ubersetzung (das Ver-
. - hwindigkeit besti
Die zykloide Verschraubun e SKelt bestimmt.
chiraubung erzeugt simultan zwei Bewe-
gungsformen, zwei Zeitformen Polvchroni nadiiy
Technozeit kennzeichnend ist. we operonie, was fiir die
; s ben der beschleuni
Zeit durchaus parallel dazu ej el s eumgten
{ : e verlangsamte Zeit existi
kann. Die maschinelle Verla ; ol cxistieren
lichen Langsamkeit zu tre gsamung ist aber von der natiir-
" L nnen, denn diese ist eine Limitie-
1rr1111§1eg1; hgghgzg% egllle ma}fqhin%lle Verlangsamunge Flrne:lill?eeit
. ; ecnnozeit ist. Beschleunigun d
Zeit meinen Dirigierbarkeit d gung und Techno-
er Geschwindigkei _
schung der Bewegung, Humanisierung der Zlegit.elt’ Beherr
M €nn wir nun an Leonardos Zeichnung zuriickdenken wol-
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einst die Arbeit der Schrift war, sondern dafiir Bilder und
Tone der Gegenstinde und Korper geniigen, die mit elektro-
nischer Beschleunigung reisen, dann 16sen sich nicht nur Kor-
er und exklusive Bezugspunkte auf, sondern der Raum
selbst 16st sich auf in frei flottierende, von Bezugspunkten
befreite, frei schwebende Signifikanten des Raumes.
Uberblendungen in Fiim und Fotografie sind in der Tat Aus-
blendungen des Raumes. Uberblendungen zeigen uns die
paradoxe Simultaneitit von Gegenstédnden und Personen im
gleichen Raum qua Simulation, zeigen uns den virtuellen
Simul-Raum, den Tele-Raum der beschleunigten Bilder, wie
er in der Robotnik reale Gestalt annimmt. Die Implosion,
Absorption und Extinktion des Raumes durch die moderne
Technologie - das ist es eben, was wir unter Techno-Raum in
der Techno-Zeit verstehen - hat aber, wie gesagt, durch die
Simul-Prasenz eine neue Form des Raumes hervorgebracht,
wo allerdings die alten Monopole, Privilegien, Exzentrizité-
ten, Perspektiven, Skalen und Referenzsysteme ungiiltig
geworden sind.
Dieser neue Raum erscheint u.a. als der Geist eines offenen
sozialen Raumes, wo das autonome Subjekt, fixiert auf die
Vektoren von Hier und Jetzt, subversiv aufgelost wird. Dieses
neue Subjekt ohne die klassischen Koordinaten der Kultur ist
der Geist, der den Leuten Angst macht. Nicht der Verlust des
realen Raumes, sondern das nun freischwebende Subjekt,

wie es uns die Bilder der schwerelosen Astronauten meta-

phorisch schon vor Augen fithrten, erzeugt die Angst der
Unsicherheit. Da wir das Soziale bisher nur als Kontrolle
erfahren haben, erkennen wir im technetronischen Tele-
Raum die Abkehr vom Sozialen selbst, die Absenz des Sozia-
len. Im materiellen Raum konnte die soziale Gewalt durch
physikalische Gewalt iiber den menschlichen Leib ihre Kon-
trolle entfalten. Im virtuellen Simulationsraum der Techno-
Zeit entschliipft der Korper der Kontrolle durch Gewalt und
Kommunikation. Wer mit mir blo8 telefoniert, kann mich
nicht ohrfeigen. Wer mit mir telekommuniziert, kann meinen
Korper nicht schlagen. Die simulierte Préasenz im Techno-
Raum ist eine Absenz des Sozialen, tendiert zu einer Praven-
tion der sozialen Kontrolle iiber die Kommunikation durch
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den Kdrper. Das st der Sinn d i
T i es Verschwindens d
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BESCHLEUNIGUNG DER BOTSCHAFT (7 7?)
.77-75

«Durch die Eisenbahn wird der Raum getotet, und es bleibt

uns nur noch die Zeit iibrig.»

(Heinrich Heine, 1843)

Der orbitale Blick korrespondiert mit der orbitalen Beschleu-
nigung. Das orbitale Zeitalter ist ein Zeitalter-der Beschleu-
nigung, von der semiotischen Schleusung der erdumspan-
nenden Satellitenkommunikation bis zum idealen Elemen-
tarteilchen-Beschleuniger, der wie ein globaler Ring rund um
die Erde lduft. Das Verschwinden des Raums wird durch eine
alle Lebensbereiche umfassende Beschleunigung bewirkt,
die mit der fortschreitenden Technologisierung aller Lebens-
bereiche verkniipft ist. Die Techno-Zeit durchdringt alle
Lebensbereiche, vom Bauen bis zur Bildung und zuriick. Die
Agypter bauten Jahrtausende an ihren Tempeln, an den
Domen wurde noch hunderte Jahre gebaut, heute braucht
man fir ein Museum oder eine Kirche hochstens ein paar
Jahre. Diese Beschleunigung evoziert aber auch die Ahnung
von einer Verlangsamung. Eine Phantasie der Verlangsa-
mung kann sich vorstellen, da3 wir wiederum Jahrtausende
an unseren Stidten bauen, nur diesmal im All. Das orbitale
Zeitalter ist ein Zeitalter der Beschleunigung. Diese
Beschleunigung betrifft, wie gezeigt, fast alle Bereiche der
Gesellschaft wie Bevolkerung, Transportation, Bildung etc.
Durch die beschleunigte Kommunikation, auf der Ebene des
Transportes wie auf der Ebene der Information gleicherma-
Ben, ist unser Planet geschrumpft. Wofiir wir frither noch
Monate und Wochen brauchten, ndmlich um von Europa
nach Amerika oder Asien zu kommen, dafiir brauchen wir
heute nur mehr wenige Stunden. Desgleichen werden die
zeitlichen Absténde zwischen wichtigen Erfindungen immer
geringer. Siehe die Entwicklung von der Rohre (1879), die
der Transistor (1947) ersetzte, zum Integrated Circuit (um
1960), der den Transistor substituierte. Wir kénnen sagen,
daB die Geschwindigkeit des Wechsels in der gegenwértigen
Gesellschaft exponentiell beschleunigt zunimmt. - An den
kiirzer werdenden Intervallen zwischen der Entdeckung
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