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- {ave | rafillen wider das Erwarten der Expert'en regh‘smrt und dqs
TACHYONISCHE TELE GESELLSCHAFT ' ?)} }aza - g?ste Gebdude der USA Tag und Nacht illuminiert (Electric

. : 4cht.
Nobelpreistréger Irving Langmuir, der Lee De Forests Triode ~a9  Tower in Buffalo). Er hat durch Gase die ganze Erde néch

zum Pliotron verbessert hatte (1912/ 13), faBte zusammen,
warum ich diese kleine Einfithrung in die Geschichte der
elektronischen Réhren und Transistoren gegeben habe, um
die Technologie der Beschleunigung und der Telegesellschaft
zu vergegenwartigen: «Indem Lee De Forest entdeckte, da
ein elektrischer Strom in einer Vakuumrdhre mit Hilfe eines
dazwischengestellten Gitters kontrolliert werden kann, legte
er die Grundlagen fiir eine Ausdehnung der menschlichen
Sinne und fiir ein Anwachsen der Geschwindigkeit und der
Sensitivitat um ein Millionenfaches.» (Phenomena, Atoms
and Molecules, 1950). Die neue Technologie hat also die
Reichweite, die Telekommunikation, die Raumiiberwindung
und die Geschwindigkeit gesteigert. Der Ton aus der Ferne,
der Tele-Ton aus dem Radio, das Bild aus der Ferne, das
Tele-Bild im Fernseher, die Stimme aus der Ferne, die Tele-
Stimme im Telefon, die Nahstimme aus dem Mikrofon, der
Fernblick ins Unsichtbare im Teleskop, der Nahblick ins
Unsichtbare im Mikroskop, Fernrohr und Fernschreiber,
Telegrafie und Telekopie, die ferngesteuerte Rakete, der
ferngelenkte Roboter, die ferngelenkte Bewegung, die Tele-
kommunikation etc. sind Eckpunkte der Telegesellschaft.
Die tachyonische Gesellschaft ist gleichzeitig remote control-
led. Von Nicola Tesla, der 1898 bereits ferngesteuerte Robo-
terboote in Minjaturausfiithrung vorfiihrte und von Teleauto-
maten sprach, bis zum Teleroboter des berithmten Artificial-
Intelligence Forschers Marvin Minsky (Telepresence, 1980,
in: Omni Book of Computers & Robots, 1983) reichen die
Pioniere dieser Telegesellschaft. Nicola Tesla, 1856 in Kroa-
tien als Serbe geboren, seit 1884 in Amerika, wo er 1943
starb, oft in Patent-Streitigkeiten mit Marconi, Edison und
anderen, oft reich und off in groBen Geldschwierigkeiten,
verdient als vergessener Visionar der Telegesellschaft beson-
ders erwahnt zu werden. Er hat fir das Radar, fiir Radio,
Roboter und Television, fiir die drahtlose Telegrafie und den
Wechselstrom wesentliche Patente beigetragen. Mit seinem
Wechselstrompatent hat er die Stromgewinnung aus den Nia-
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lich beleuchten wollen und die drahtlose Ebréergeﬁbertra gung
mit gigantischen Experimenten angestrebt.
Als 1g01§ von der Abfe%z im Zusammenhang mit dem Techno-
Raum sprach, sagte ich auch, daf} dieser Raum der Absegz
nicht als Verlust, sondern als neue Art der 51mu']1erten“Pra-
senz betrachtet werden soll. Nun ist der Ort, WO diese Prasenz
vorgestellt werden kann, némlich die Tele-Prasenz, die Fern-
Anwesenheit. Marvin Minsky folgend stelle man sich vor,
eine Jacke mit Sensoren und muskeldhnlichen Motoren zu
tragen. Jede Bewegung des Arms, der Hand und der Finger
wird an einem anderen Ort durch eine mobile mechanische
Hand reproduziert. Diese Hand hat ihre eigenen Sensoren,
durch die du siehst und fithlst, was passiert. Durch den
Gebrauch dieser Instrumente kannst du in einem anderen
Raum, in einer anderen Stadt, in einerp anderen Land, auf
einem anderen Planeten, arbeiten. Deme entfemte Anyve—
senheit (remote controlled presence) wiirde die Kraft eines
Giganten und die Feinheit eines Chirurgen besitzen. Diese
fernkontrollierte und ferngesteuerte Hand wére Teil eines
ferngesteuerten mechanischen Korpers, eines Teleroboters,
eines Teleautomaten, der einen menschlichen Korper simu-
lieren wiirde. Der Korper verféllt selbst dem Double; der
Kérper selbst wird nach einer langen Reihe von partiellen
Verdoppelungen (wie Bild und Stimme) durch die Verdop-
pelungsmaschinen Kamera und Magnetophon nun schlie§-
lich selbst vollstandig verdoppelt. Durch die Simulation auf
Distanz, durch Tele-Simulation wird der Roboter zum ]_Dou-
ble des Korpers. Sind schon Raum und Zeit durch die Simu-
lation gedoubelt worden, nun auch der Korper. puroh die
Tele- Simulation entsteht eine Tele-Selbstsimilaritit als neue

- Form der (Tele-)Identitét. Die Fern-Selbstéhnlichkeit ist die

ue simulatorische Verdoppelung. Das Ahnliche existiertin
Ici:r %erne, wo du nicht bistl,)goch einmal als Du. Das Ich.ex1—
stiert synchron zum Nicht-Ich. Die Bewegungsmaschinen
Auto, Eisenbahn etc. wurden durch Fernsteuerung immer
mehr zu Simulationen der menschlichen Bewegungsma-
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schine. Die Prothesenkorper (vom Auto bis zum Telefon)
vervollkommnen sich im simulierten Tele-Korper, in der
Robotnik. Leonardos Projekt der mechanischen Bewegung
hat in der ferngesteuerten Bewegung ihr Ziel erreicht. Diese
ferngesteuerte Bewegung der Teleprasenz rekuriert natiirlich
auf die alten Ideale der Geometrie und Mechanik. Minsky
schreibt: «Die ersten zehn Jahre der Teleprasenz-Forschung
werden die Entwicklung grundlegender Instrumente sehen:
Geometrie, Mechanik, Sensoren, Effektoren und Steu-
erungstheorie und ihre menschliche Nahtstelle. In der zwei-
ten Dekade werden wir daran arbeiten, die Instrumente ver-
14Blicher und natiirlicher zu machen.» (S.56, Omui Book). In
diesem Fortschreiten vom Tele-Ton und Tele-Bild zur Tele-
Hand sehen wir nicht nur die Entwicklung des simulierten
Tele-Korpers und der Simul-Identitat, sondern in dieser
Evolution von ferngesteuerten mechanischen Vehikeln zu
ferngesteuerten mechanischen Hinden erkennen wir das
Wesen der Telegesellschaft insgesamt, die Tele-Priisenz, die
eine simulierte, ferngesteuerte Anwesenheit ist, wodurch du
auch (gleichzeitig) dort sein kannst, wo dunicht bist. Die Ent-
wicklung ferngesteuerter Werkzeuge und Roboter, die
unsere menschlichen Operationen an einem anderen, ent-
fernten, fiir Menschen gefihrlichen Ort, wie z.B. bei der
Reparatur eines Atomkraftwerkes oder im Cockpit einer
Rakete bzw. eines Raumschiffes, gleichzeitig (aber nicht not-
wendigerweise analog, sondern auch digital) und simulierend
durchfiihren wiirden, stellt die nichste Stufe der Beschleuni-
gung dar. Nachdem Stimmen und Bilder gleichzeitigmitihrer
Entstehung empfangen werden, also simultan iibertragen
werden konnten, geht es nun darum, daB auch Aktionen
gleichzeitig tibertragen werden konnen. Simultaneitit mufl
als endgiltige Beschleunigung aufgefaBt werden. Die
Beschleunigung hat so zugenommen, da wir nicht mehr nur
sehr schnell wohin wollen, sondern dort schon sind, wenn der
Wunsch danach auftaucht. So wie wenn ich per Telefon mit
jemandem sprechen will. Bisher war aber diese simulierte
Anwesenheit auf Teile des menschlichen Korpers wie
Stimme und Bild beschrénkt. Diese Zerstiickelung des Kor-
pers, diese Immaterialisierung des Korpers, diese Entkorper-
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lichung ist aber nicht mehr notwendig, wenn mein ganzer
Korper durch einen ferngesteuerten Roboter simuliert wer-
den kann, der an einem anderen Ort und zu éiner anderen
Zeit die von mir gewiinschten Operationen durchfithren
kann. Ferngesteuerte Werkzeuge, Teleoperatoren, Telefak-
toren sind als Zweck der historischen "Prothesenkodrper
erkennbar geworden. Das Auto hat meinen Korper zwar von
einem Ort zum anderen bewegt, aber nun ist es mein Korper,
der ohne fortbewegt worden zu sein, sich an einem anderen
Ort bewegen kann. Diese Null-Bewegung ist die ultime
Beschleunigung (die Geistreise von ehedem).

Simultaneitét auf einer neuen materiellen Basis wird also
durch Simulation erzeugt. Das gleichzeitige Agieren eines
Korpers an verschiedenen Orten ist der Traum der tachyoni-
schen Gesellschaft. Elektronische Pleotopie und Pleochro-
nie, diese Trdume der Telegesellschaft, werden in der
beschleunigten elektronischen Bildkultur visualisiert, die
dadurch auch zu einem Vorschein der kiinftigen politischen
Pleokratie wird. Telegesellschaft ist also eine Simulationsge-
sellschaft, wo nicht nur Fern-Anwesenheit (Teleprasenz)
durch (mechanische) Simulation erreicht wird. Fiir uns ist
wichtig zu erkennen, dafl in diesem Fortschreiten von der
Simulation der Bewegung (in der Kinematographie) zur
ferngesteuerten, raumlosen Bewegung am elektronischen
Bild-Schirm sich die Entwicklung der Telegeselischaft spie-
gelt, die sich schon heute in einer ferngesteuerten Okonomie
manifestiert, wo der Scheck die monetare Form der Telepra-
senz darstellt, sowie das elektronische Bild die monitore
Form der Teleprisenz. Fiir unsere Ausfithrungen ist auch
wichtig festzuhalten, wie Simultaneitit qua Simulation in der
Telegesellschaft erreicht wird, also Simulation und Simult-
dneitét strukturell verkniipft sind, was uns berechtigt, gele-
gentlich von Simul-Gesellschaft, Simul-Zeit, Simul-Raum,
Simul-Ko&rper, Simul-Identitét zu sprechen und damit beides
zu meinen. Selbstverstandlich ist die Teleprisenz nicht nur
fiir einen anderen Ort, sondern zeitverzogert auch fiir eine
andere Zeit moglich. Ich kann ja meine ferngesteuerten
Werkzeuge in einer robotisierten Fabrik auch zeitlich pro-
grammieren, z.B. das Simulationsprogramm in eine andere
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Zeit verschieben. So konnen wir also davon ausgehen, daB in
der tachyonischen Telegesellschaft eine Person verschiedene
Tatigkeiten an verschiedenen Orten gleichzeitig oder gleiche
Tatigkeiten an verschiedenen Orten zu verschiedenen Zeiten

machen k_zmn, was im elektronischen Simul-Bild heute schon
reprasentiert ist.
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ZUR TROPIK VON POLYCHRONIE  _

UND POLYTOPIE Ca>r3)
7. A77-72¢&

Marey und Muybridge verwendeten bereits fotografische
Aufnahmen, die mit mehreren (pleo, poly) Kameras aus ver-
schiedenen Blickwinkeln gleichzeitig geschossen wurden.
Dieser multiple Blick der «instantaneous photography»
(1882) setzte sich in Kubismus und Futugismus fort, die die
aus Mareys Simultaneitit entstehende Uberblendung und
aus Muybridges Sukzession folgende Montage zu reifen
polytropischen Techniken der Pleomorphie (Vielgestalt), der
Polychromie (Vielfarbigkeit), Polychronie (mehrere Zeiten),
Polytopie (mehrere Raume) entwickelten. Fotografische,
bildnerische und kinematographische Techniken wie Uber-
blendung, Montage, Collage, Assemblage sind die ersten
pleiotropischen Techniken der Multiplikation der Orte und
Zeiten. Es iiberlagern (!) sich R&ume und Zeiten. Die Syn-
chronisation heterogener und pleomorpher Elemente betrifft
nicht nur die Sinne, die Bilder und Tone, sondern auch Fla-
chen, Raume und Zeiten. Der vielseitige Blick zerbricht
schon von Anfang an die Flichen und den Raum. Aus der
Synchronitat und den polytropischen Techniken der
Beschleunigung, welche ja die Raum- und Zeitverkiirzun-
gen, Raum- und Zeitiiberlagerungen darstellen, entstehen
verschiedene Formen der Schichtung und Vertikalitét, von
der vertikalen Ton-Bild Montage Eisensteins bis zur fotogra-
fischen Vertikalitat des Blicks. Sukzession und Montage,
Simultaneitét und Uberblendung, Synchronisation und Ver-
tikalitat (als Entfesselung) gehoren von Anfang an zur Tropik
der Techno-Zeit, die eine Pleotropik, Polytropik ist.

_Beschleunigte Korper, beschleunigte Perspektive, beschleu-

nigter Blick, beschleunigte Bilder sind die Stationen dieses
polytropen Diskurses in der Kunst. Die in der Fotografie,
Malerei und im Film vorhandenen Ansétze der Polytropik
des Pleochronen und Pleotopen werden aber erst in der digi-
talen Kunst zum Blithen gebracht; die Topoi der Beschleuni-
gung werden dort zur Ekstase entfesselt. Die beschleunigte
Perspektive wird zur losgeschleuderten Perspektive des
Unendlichen, aus dem die Bilder wirbeln. Der beschleunigte
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