n muss sich beeilen,
nn man noch etwas sehen will,
es verschwindet.

Panl Cézanne
ie Zahl der Dinge im Universum hat sicherlich
in den letzten zwei Jahrhunderten enorm zuge-
nommen. Dennoch haben wir das Gefiihl, als wiir-
den die Dinge verschwinden. Die Zahl der Menischen
hat sich seit der Mitte des 19. Jahrhunderts, wo erst-
mals eine Milliarde Menschen die Erde bevolkerte,
bis heute verfiinffacht, Dennoch sprechen die Philo-
sophen vom Verschwinden des Menschen. -Alles
vermehrt sich, alles wichst mit einer derartigen
Beschleunigung und in einem derartigen Ausmass,
dass Grenzen des Wachstums sichtbar werden. Doch
trotz dieser beingstigenden Sintflut an Produkten,
welche die Erde iiberschwemmen, trotz der rasanten
Ausdehnung der Erde und der menschlichen Reich-
weite in das Weltall leben viele Menschen mit dem
Bewusstsein, die Welt verschwinde. Woher dieser
Widerspruch, der auch im Motto von Paul Cézanne
formuliert ist?
In der Tat, vieles verschwindet, und vieles hat
sich verandert. Nicht alles verschwindet, aber zumin-
dest die alte Welt. Die industrielle Revolution hat in
den letzten zwei Jahthunderten das Gesicht der Erde in einem sol-
chen Ausmass verindert, dass viele Menschen es nicht wiedererken-
nen und daher zu Recht der Meinung sind, die Welt sei verschwun-
den, allerdings, wenn wirsie korrigieren diirfen, nur die Welt, wie wir
sie kennen. Denn was in Wirklichkeit verschwindet, ist nur die histo-
rische Erscheinungsform der Dinge, der Kunst, der Zeit, der Land-
schaft, der Ferne, der Menschen, der Geschichte, der Gesellschaft,
mit einem Wort, der Welt. Ursache dieser Transformation der Welt,
die so radikal ist, dass sie fiir eine historische Perspektive einer Aufls-
sung der Welt gleichkommt, ist die industrielle Revolution, von ih-
rer mechanisch-maschinellen Ara um 1800 bis zur gegenwirtigen
elektronisch-orbitalen Phase. Die Techno-Transformation der Welt,
die fiir historische Augen einem Verschwinden der Welt, zumindest
in ihrer historischen Erscheinungsform, gleichkommt, werden wir
nun in einigen wesentlichen Stationen genauer untersuchen.

DIE ENTFREMDUNG DER WELT.

G.W.F.Hegel war wahrscheinlich der erste, der die zunchmende
Kluft zwischen Bewusstsein des Menschen und Witklichkeit der
Welt formulierte. Er verlieh diesem Zustand den berithmten Namen
«Entfremdung». Er hat die Techno-Transformation der Weltals Um-
wandlung der Natur durch die Arbeit des Menschen in eine Form
des Selbstseins des Menschen, als Voraussetzung des Menschen
schlechthin definiert. Daher ist fiir Hegel der Mensch «das negative
 Wesen, welches nur ist, insofern es Sein aufhebt». Daher kann die
wirkliche Welt nur eine entfremdete sein, es gibt keine andere Welt
als die «des sich entfremdenden Geistes». Das «ohne Entfremdung
an und fiir sich geltende Selbst ist ohne Substanz .. ., seine Substanz
"} istalso seine Entiusserung selbst», schreibt Hegel in der Phédnomeno-
* logie des Geistes. «Das Selbstbewusstsein ist nur etwas, es hat nur Reali-
‘% tit, insofern es sich selbst entfremdet.» ... «Die Welt dieses Geistes
* zerfillt in die gedoppelte: die erste ist die Welt der Wirklichkeit oder
' seiner Entfremdung selbst; die andere aber die, welche er, iiber
die erste sich erhebend, im Ather des reinen Bewusstseins sich

Jo 44/47’7«1,
VON PETER WEIBEL

VOM VERSCHWINDEN
DES VERTRAUTEN

Was in Wirklichkeit
verschwindet, ist nur
die historische
Erscheinungsform
der Dinge. Marx
hatte schon
festgestellt, dass die
‘Dinge als Ware ihre
«sinnliche
Beschaffenheit»
verlieren. Die
digitale Technik
vollendet jetzt das
Programm-der
Entmaterialisierung.
Das Vertraute stiirzt
- daher unsere
Bestiirzung.
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erbaut» Der entzweigebrochenen entfremdeten
Wirklichkeit kann also niemand entfliehen. Flucht
aus der wirklichen Welt landet nur bei anderen
Formen der Entfremdung, zum Beispiel im Glauben.

DAS VERSCHWINDEN DER DINGE,

INDEM SIE ZU WAREN WERDEN.

Die «Verwiistung» (Hegel) der Welt durch diese Ent-
fremdung des Menschen von seinen eigenen Produk-
ten im Prozess der Umwandlung der Erde hat be-
kanntlich Karl Marx in «Das Kapital» (1867) auf ihre
Skonomische Basis zuriickgefiithrt. Marx beschreibt
das Verschwinden der Dinge durch ihre Umwand-
lung in Waren, Die Welt der Dinge erscheint als ge-
spenstisches Reich von Toten, seit sie in unserer Welt
nur mehr als Waren zirkulieren und ihr Warenwert
den eigentlichen Dingcharakter darstellt. Die Dinge
verloren ihren sinnlichen, géttlichen oder mensch-
lichen Charakter, als sie ihten Gebrauchswert ver-
loren. Der Tauschwert der Ware ist es allein, der in
der Welt des Kapitals zihlt. Alle Dinge wurden zu
Waren und alle Waren haben nur ein Mass, ihren durch das Geld de-
finierten Tauschwert. Die Warenform der Dinge verwandelte die
Gegenstinde in Gespenster und leitete ein grosses Memento mori
ein. Die Verginglichkeit der Welt wurde an der Verginglichkeit der
Warenwerte erkannt. Mit dem Verschwinden der Dinge durch ihre
Verwandlung in Waren hat der erste grosse Schub eingesetzt, der das
Verschwinden der historischen Welt einleitete. «Es ist nicht linger
Tisch oder Haus oder Garn oder sonst ein niitzliches Ding. Alle
seine sinnlichen Beschaffenheiten sind ausgeldscht. Mit dem niitz-
lichen Charakter der Arbeitsprodukte verschwindet der niitzliche
Charakter der in ihnen dargestellten Arbeiten, es verschwinden also
auch die verschiedenen konkreten Formen dieser Arbeit», schreibt
Marx in «Das Kapital». Die Rhetorik des Verschwindens hat sich am
Verschwinden der Dinge im Prozess der Abstraktion der Warenwerte
ausgebildet.

Nachdem der Wert der Dinge nicht mehr durch ihre Brauchbar-
keit bestimmt wurde, sondern durch einen abstrakten Tauschwert,
entstand eine neue Qualitit der Dinge: der Fetischcharakter der
Ware. Dieser Fetischcharakter der Ware dringt in alle Bereiche des
Lebens vor und wird «Verdinglichung» (Reifikation) genannt, Wenn
eben alle Beziehungen des Menschen unter das Gesetz der Waren-
form gestellt werden, spricht man von universaler Verdinglichung.
Zur Verwiistung und Entfremdung gesellt sich die Verdinglichung
der Welt als weiteres Merkmal des Verschwindens der historischen
Welt. Denn der Prozess der Verdinglichung wird in der Tat universal.
Die Herrschaft der Ware iiberformt das gesamte gesellschaftliche
Leben. Wir miissen uns endgiiltig bewusst werden, dass es die Dinge
nicht mehr gibt, sondern wir in einer Welt der Waren leben. Das
Geheimnis der Warenform verwandelt nicht nur die menschliche
Arbeit in die Ware Arbeit, sondern auch die Natur zur Ware Natur,
auch die Landschaft zur Ware Landschaft, auch die kiinstlerischen
Produkte zur Ware Kultur. Von der Natur zur Kultur ist alles zu Ware
geworden. Die Warenform verformt auch unsere Ich-Formen,
unsete Erlebnisformen und unser Selbstbewusstsein.




RICKREICHES

LEBEN. Die Wirk-
lichkeit wird immer kiinst-
Iicher. Und umgekehrt
wird auch das Kiinstliche
immer realer. Im «Media
Lab» des Massachusetts
Institute of Technology
(MIT) wird zurzeit an
Trickfilm-Modellen gear-
beitet, deren Protagonisten
selbstindig wie im «wirk-
lichen» Leben agieren kin-
nen, Mit anderen Worten:
Es wird nicht mebr ein-
Jach ein Trick-Charakter
entworfen und der dann
gemdiss Drebbuch ani-
miert, sondern man gibt
der Figur ein Set von
Verhaltensweisen, die sie
dann je nach Sitnation
selbstdndig einsetzen
kann. Pluto bellt dann
wie ein richtiger Hund,

wenn ihm Micky Maus
zu nabe kommt, und Do-
nald Duck weiss, ob er bei
seinen tollkithnen Unter-
nebmungen erfolgreich war
oder wieder mal Stuss ge-
baut hat. Eine Simulation
des Lebens am Tricktisch,
bei der anch der Verlauf
der Comics-Geschichten so
unberechenbar wie im
wirklichen Leben wird.
JAN MAREK

ATHEMATI-

SCHE MARILYN.
Der diesjibrige erste Preis
der Linzer «Ars Electro-
nica» fiir Computergrafik
ging an einen_jungen Tiifl-
ler in Boston, der quasi
ein Weltschipfungspro-
gramm vollstindig aunf
dem Compunter simulierte:
Eine wundersame Pflan-
zenwelt spross da aus
einer geheimnisvollen Blii-
tenkapsel im Weltall und
reproduzierte sich selbst.
Dabei handelte es sich
nicht um herkommliche
Animationen grafischer
Zeichnungen. Durch raffi-
nierte Algorithmen (ma-
thematische Befehlsketten)
wurde vielmebr eine dns-
sere Wirklichkeit gemdiss
ihrer inneren Struktur

aufgebant. Es ist nur eine
Frage der Zeit, bis man
mit Hilfe solcher Algo-
vithmen menschliche
Bewegungen naturgetren
nachbilden kann. Und
dann ist es durchaus
denkbar, dass zum Bei-
spiel Marilyn Monroe
oder Humphrey Bogart
gemdiss thren alten Film-
charakteren digitalisiert
und mit Bewegungsalgo-
rithmen versehen werden
konnen, um sie in einem
willig nenen Skript reali-
stisch agieren zu lassen.
Niemand wird dann mit
Sicherbeit sagen konnen,
ob das, was wir im Kino
oder am Bildschirm seben,
Je einmal statigefunden
hat.

JAN MAREK

DAS VERSCHWINDEN DER ERFAHRUNG

IN IHRER WARENFORM.

Die Philosophen haben in ihrem Werk der Verwandlung der Kultur
zur Ware, wo nicht nur die Dinge, sondern auch die Zeichen als Wa-
ren zirkulieren, thematisiert. Guy Debord 1967 in seinem Buch «Die
Gesellschaft des Spektakels» und Jean Baundrillard in «Zur Kritik der
politischen Okonomie des Zeichens» (1972), eine Replik auf Marx’
«Zur Kiritik der politischen Okonomie» (1859), und in «Der sym-
bolische Tausch und der Tod» (1976). Fiir Debord wird in unserer
Warengesellschaft jedes Erlebnis, jede Erfahrung, jedes Ereignis zum
Spektakel. Ini Spektakel beschlagnahmt die Ware das gesamte gesell-
schaftliche Lebén. «Es ist bereits in sich selbst der Pseudogebrauch
des Lebens. Die zugleich anwesende und abwesende Welt, die das
Spektakel zuf( S ﬁihau stellt, ist die jedes Erlebnis beherrschende
Warenwelt.» In dieser Gesellschaft muss auch «die Kultur, die ganz
und gar zur Ware geworden ist, zur Star-Ware werden». In der Wa-
rengesellschaft werden die Erscheinungen nicht mehr gerettet, son-
dern jede Rettung ist Schein, gibt es weniger Erkenntnis der Dinge
als vielmehr verdinglichte Erkenntnis. Die Selbstreflexion wird zum
Spektakel von Waren, die sich selbst anschauen (siche Ange Leccia).
Die Gegenstinde der Erfahrung (Kant) werden zur Vergegenstind-
lichung der Erfahrung (Debotd).

DAS SCHWINDEN DER ZEIT.
Der Vetfall der Dinge im Tauschwert wurde das Modell fiir den Ver-
fall und das Verschwinden der Zeit. Die Zeit begann zu fliehen, zu
entfliehen. Unter dem Diktat der Beschleunigung des Produktions-
prozesses von Waren, unter dem Diktat des beschleunigten Verfalls
von Kurs- und Tauschwerten verfiel auch der Wert der Dauer. Ge-
schwindigkeit und Zeit wurden das héchste Mass (time is money).
Der Welt war ein irreparabler Schaden zugefiigt worden: Fugit irte-
parabile tempus.

War bei Kant die Zeit «die wirkliche Form der inneren Anschau-
ungy, so ist fiir Debord die Zeit «in Wirklichkeit nur die konsumier-
bare Verkleidung det Zeit der Produktion, der Zeit als Ware. Die
Zeit, die ihre Basis in der Produktion der Waren hat, ist selbst eine
konsumierbare Ware.» Ein Kredit stellt einen Verkauf von Zeit dar,
wenn ein Mensch nichts anderes mehr zu verkaufen hat als seine
kiinftige Arbeitszeit. Ein Scheck stellt die abstrakteste Form, abstrak-
ter noch als das Geld, der Arbeit und der von ihr produzierten Kon-
sumzeit dar. Wenn Zeit als Ware verkauft werden kann, zum Beispiel
Kredite, wird erlebbare Zeit zur Zeit der Produktion und zur Zeit des
Konsums entfremdet. Zu Meistern des Seins werden nicht mehr die |
Herren des Raums, die Lehen auf Territorien vergeben, sondern die
Herren der Zeit, welche Dar-Lehen auf Zeit gewihren. Banken und 2
Versicherungsgesellschaften werden zu grossen Werbefirmen fiir *
Zeit, die sie an ihre Kunden verkaufen wollen, geboren aus der Er- ;
kenntnis, dass Monopol auf Zeit Herrschaft iiber das Sein bedeutet. :
Deswegen gibt es keine Zeit mehr, nur noch Reklame fiir Zeit, *
schreibt Debord. Diese Warenzeit als neue Form der Lust, die Ewig--
keit will, triumphiert iiber die Zeit des Korpers und dessen Endlich:
keit. Der Mensch «ist héchstens noch die Verkdrperung der Zeit
(Marx) als abstrakter Tauschwert. Die Herrschaft der Zeit als Waren
zeit ist das Ende der Geschichte und bedeutet deren Verschwinden
als Form der Etfahrung, der Erkenntnis und der Anschauung. Daher -
leben wir im Zeitalter der «post-histoire», der Nachgeschichte. An
die Stelle der Demokratie tritt die Chronokratie, die Herrschaft de
Zeit, wo der Universalismus des Tauschwerts in der Ware Zeit seinen
héchsten Abstraktionsgrad erreicht und seinen fundamentalsten
tiefsten Ursprung als Gesetz.

DAS VERSCHWINDEN DES REALEN
DURCH SIMULATION.

Hier setzt Baudrillard mit seiner Idee der universalen Simulation
ein, die den Unterschied zwischen sinnlich erfahrbarer und tibet-
priifbarer Realitit und medial konstruierter Hyperrealitit léscht.
Wenn der Unterschied zwischen Landschaft und Landkarte vet:
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schwindet und der Mensch nicht mehr weiss, steht er in der Wiiste
oder auf der diese simulierenden Landkarte, verschwindet natiir-
lich auch das Land selbst und verfillt die Realitit insgesamt einer
Agonie, so dass die Simulation absolut triumphieren kann,

Baudrillard weist in seinem Werk eine Ausdehnung des Wert-
gesetzes der Ware auf die Stufe des Zeichens nach. Diese strukturelle
Revolution beruht im Prinzip darauf, zu zeigen, wie die Marxsche
Spaltung der Ware in Gebrauchs- und Tauschwert fiinfzig Jahre spi-
ter von der Saussureschen Spaltung des Zeichens in Signifikat und
Signifilant wiederholt wurde. Der Austausch der sprachlichen Zei-
chen in der Zirkulation des Sians folgt dem Austausch der Waren
im Kreislauf des Geldkapitals. Saussure setzte bereits die Natur des
Zeichens mit dem Tausch, dem allgemeinen Wertgesetz und dem
Geld in Beziehung.

LOGO-KULTUR: DIE ZEICHEN ALS WAREN.
Baudrillard verkoppelt die Doppelstruktur der Ware als Gebrauchs-
\_wertund Tauschwert mit der Doppelstruktur des Zeichens als Signi-
kat (Vorstellung) und Signifikant (materielle Erscheinung). Der
~Kustauschbarkeit aller Waren entspricht die Funktion des Zeichens
als Symbol: die Austauschbarkeit aller Zeichen. Als symbolischer
| Tauschwert kann das Zeichen nicht nur fiir jedes andere Zeichen,
| sondern auch fiir jede andere Ware getauscht werden, wobei der Ge-
brauchswert mit dem Signifikat und der Tauschwert mit dem Signifi-
i kant korrespondieren. Der abstrahierten universalen Austauschbar-
keit der Waren und ihren frei flottierenden Kurswerten entsprechen
daher die «frei flottierenden Signifikanten», welche die semiokrati-
| sche Katastrophe und Konfusion der Warengesellschaft erzeugen.
i Der Ozean dieser frei flottierenden Signifikanten ist die Logokultur,
die Welt der Warenzeichen (die Logos). Wir verlangen in einem Ge-
schiift nicht mehr einen Klebestoff, nennen also deri Gegenstand
nicht mehr bei seinem Gebrauchsnamen, sondern wir verlangen
. Uhu, das heisst, nennen die Ware bei ihrem Logo. Das Logo hat
iibrigens den Gebrauchsnamen in vielen Fillen vollkommen ver-
| dringt und ersetzt. Die Logokultur bringt die symbolische Kultur,
die Welt der Gegenstinde, zuim Verschwinden. «Das Bild hat Vor-
rang vor dem Seinn, sagt Paul Virilio. Das Sein verschwindet. Seins-
entzug lautet die Parole der postmodernen Welt. Durch einen
Mord am Sein und am Ding, so die Botschaft von Jucques Lacan,
kann das relativierte Subjekt, das aus der Dialektik des anderen gebo-
n wird, seine symbolische Souverinitit etlangen, diesseits des Rea-
len und jenseits des Imaginiren. Das Ver-Schwinden der Sinne, des
anderen, der Dinge, der Geschichte usw. gehrt also unweigerlich
zur konstitutiven Tatigkeit des Subjekts. «Das Symbol stellt sich so
zundchst als Mord der Sache dar, und dieser Tod konstituiert im
Subjekt die Verewigung seines Begehrens.» (Lacan)

TECHNIK ALS SPRACHE DER ABSENZ.

Im Horizont dieser Negation (des Seins) ist auch das Wesen der
Technik anzusiedeln, deren Ziel es ja ist, die Grenzen der Realitét zu
iiberwinden, das Reale zum Verschwinden und das Imaginire, die
Wiinsche, zum Erscheinen zu bringen und in Witklichkeit zu ver-
wandeln, Freud nennt daher die Technik «eine Sprache der Absenz».
i Als solche setzt sie die Arbeit der Schrift fort. In dem Essay Jenseits
i wom Lustprinzip beschreibt Freud den Fall eines Babys, das auf das
Verschwinden der Mutter mit einem symbolischen Spiel reagiert.
Das Baby lisst eine Spule an einem Faden iiber den Rand des Kinder-
bettes gleiten und sagt dabei «oh» (soviel wie «fort»). Als es die Spule
- mit dem Faden zuriickholt, sagt das Baby «ah» (soviel wie «da». Das
reale Verschwinden der Mutter, das aus deren Freiheit-erwichst und
woriiber das Baby nicht herrschen kann, verwandelt das Baby auf der
symbolischen Ebene von einem Mangel in einen Triumph. Das
Baby regiert symbolisch iiber das Verschwinden der Mutter. Das
Baby ist es, das die Mutter, symbolisiert durch die Spule, verschwin-
den oder erscheinen lisst. Das Wesen der Technik ist es, sei es durch
Telefon oder durch Television, Bilder und Téne, Landschaften und
Personen auf Knopfdruck erscheinen oder verschwinden zu lassen.

Der Mensch wird durch die Technik zum symbolischen Herrn tiber
das Sein. Die Ausdehnung der menschlichen Sinne, der Reichweite
der menschlichen Organe in den Makrokosmos des Universums
und in den Mikrokosmos der Atome zeigt, wie jede Technik im
Grunde Teletechnik ist, Uberwinden der realen Grenzen von Raum
und Zeit, Verschwinden der Ferne (ele, gr). Teletechnik ist aber
auch Therapie der durch Absenzen entstandenen psychischen
Defekte.

DAS VERSCHWINDEN DES KORPERS

IN DER VIRTUELLEN REALITAT.

Der in Jugoslawien geborene, in Amerika lebende Erfinder Nikola
Tesla, Zeitgenosse von Edison, kann als Visionir der gegenwirtigen
Telegesellschaft gelten. Er hat bereits 1898 ferngesteuerte Roboter-
boote in Miniaturausfithrung vorgefiihrt, die ferngesteuerte Simula-
tion auf Distanz. Durch diese Telesimulationzeigte er, wie die Robo-
tik zum Double des Kérpers und zum Double der Dinge wird. Das
Reich der computergesteuerten und -erzeugten Simulation tendiert
in der Gegenwart insgesamt zu einem vollkommenen Ersetzen der
Realitit, zu einem Verschwinden der wirklichen Welt. Dieses Reich
des digitalen Doubles der Welt wird «virtuelle Realitit» oder Cyber-
space genannt (computererzeugte kiinstliche Welten, in denen der
Mensch vermdge einer an seinen Kérper angepassten Schnittstelle
interaktiv teilnehmen kann).

Neben den Dingen ist es daher vor allem der Korper, als Eck-
pfeiler der historischen Wirklichkeitsauffassung, der durch die
Techno-Transformation der Welt (in seiner historischen Erschei-
nungsform) verschwindet; und mit ihm die historische Welt. Teile
des Korpers werden schon seit 150 Jahren maschinell verdoppelt,
zum Beispiel durch die Fotokamera sein Bild. Seine Stimme wird
durch das Magnetophon verdoppelt. Durch den Roboter wird der
Korper insgesamt verdoppelt. Sind schon Raum und Zeit durch die
Simulation gedoubelt worden und somit Echtzeit und natiirlicher
Raum fragwiirdig geworden, verfillt nun der Korper selbst dem
Double und wird fragwiirdig. Die Zerstiickelung des Kdrpers durch
die Maschinen der Teletechnik wie Telefon, Telefax usw. tendiert zu
einer Immaterialisierung, zu einer Entkdrperlichung des Kérpers.
Hat das Auto noch meinen Kérper von einem Ott zum andeten be-
wegt, ist es im Reich der Telemaschinen (ferneiiberwindende Ma-
schinen) und in der virtuellen Realitit moglich, dass mein Kérper,
ohne real fortbewegt worden zu sein, sich als digitales Double an
cinen anderen Ort bewegt. Sind in der mechanisch-maschinellen
Phase derindustriellen Revolution (im 19. Jahrthundert) durch Eisen-
bahn, Auto und Flugzeug Raum und Zeit annulliert worden, un-
sichtbar geworden, verschwunden, wie Heinrich Heine bereits 1843
schrieb: «Durch die Eisenbahnen wird der Raum getétet. . .», so
wurde im 20. Jahrhundert in der elektronisch-digitalen Phase der in-
dustriellen Revolution nicht nur der Kdrper von Raum und Zeit ab-
getrennt und gelost, frei flottierend, sogar im orbitalen Raum jen-
seits der Erde schwebend, sondern der Kérper insgesamt annulliert.

DIE ENTKORPERLICHUNG DER DINGE:
IMMATERIALISATION:
Der Grundstein dieser ultimativen Immaterialisierung, Aufldsung
und Entkérperlichung des Kdrpers in der elektronischen Kultur
wurde durch eine Reihe von Entdeckungen gelegt, welche das histo-
rische Bild der Materie zum Verschwinden brachten, indem sie die
Materie gleichsam als immaterielles Feld von Teilchen und Wellen
definierten. 1873 formulierte /. C. Maxwell die Theorie der elektro-
magnetischen Wellen, deren Existenz Heinrich Heriz 1887 bewies,
welche die Voraussetzung fiir die Erfindung der drahtlosen Telegra-
fie und des Hérfunks bildeten. Durch die Funkiibertragung gelang
erstmals eine Kommunikation in Raum und Zeit, an der der mensch-
liche K&rper nicht mehr beteiligt sein muss. Die drahtlose, immate-
rielle, korperlose Uberwindung von Raum und Zeit begann. Der
Raum wurde buchstiblich zum Zeichen-Raum, zum Raum der mit
elektronischer Geschwindigkeit reisenden Zeichen. Was bleibt bei
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der gegenwiirtigen Verfiigbarkeit von Raum und Zeit durch die me-
chanischen und elektronischen Maschinen an Kérperlichkeit und
Materialitit von Raum und Zeit noch {ibrig? Kontinente schrump-
fen zu Keksen, der Globus wird zu einer Schiissel, Linder werden zu
Mobel im Wohnzimmer Erde.

Im elektromagnetischen Zeitalter konnte die Botschaft vom
Kérper des Boten getrennt werden. Der menschliche Kérper l6ste
sich von den Bewegungs- und Kommunikationsmaschinen. Die
Trennung von Kérper des Boten und Botschaft, von Kérper und
Nachricht, von Material und Code ist die eigentliche grundlegende
Errungenschaft unserer gegenwirtigen telematischen Kultur, die
dafiir verantwortlich ist, dass es uns scheint, als wire die Welt ver-
schwunden, weil unsere Kérper in der neuen Welt nicht mehr die
gleiche Rolle spielen wie frither. Seitdem die Botschaften ohne Bo-
ten reisen kénnen, indem die Botschaften in elektromagnetischen
Wellen codiert und iibertragen werden, seitdem die Botschaften,
Signale, Informationen, Nachrichten ohne Kérper reisen kénnen,
seitdem die Zeichen als kdrperlose Botschaften alleine reisen, und
zwar rund um die Welt, mit einer Geschwindigkeit, dass sie iiberall
gleichzeitig sind, ist die alte Welt eingestiirzt, Die Separation von
Bote und Botschaft in der elektromagnetischen Welt, in der elektro-
nischen Kultur, in der digitalen Technologie hat bewirkt, dass der
Mensch als Mass aller Dinge sich selbst relativierte und damit auch
die Masse der Dinge selbst. Bestimmte Grossenordnungen gelten
clurch das Verschwinden der Ferne, der Materie, der Dinge, des
; Kérpers und der historischen korperlichen Erlebnisformen von
R Raum und Zeit nicht mehr.

& DER TRON-WALD? DAS DIGITALE DOUBLE DER WELT.
1897 entdeckte J. /. Thomson bei Experimenten mit Kathodenstrah-
len in Vakuumrdhren einen Kérper, der kleiner als ein Atom war.
Diesen kleinen Kérper nannte daher Thomson Korpuskel (vom lat.
corpus = Korper). War es um 1900 fiir viele hervorragende Wissen-
schaftler schwer genug zu glauben, dass die Materie durchléchert sei
und aus Atomen bestehen sollte, so war es noch schwieriget sich vor-
zustellen, dass es Materieteile gibe, die kleiner als Atome sind. Die
Entdeckung der «Korpuskel» vernichtete die histarische, traditio-
nelle Vorstellung der Materie und als Folge davon der Dinge, des
Kérpers und der Welt. Der von Thomson entdeckte kleine Korper
war ein negatives Teilchen der Elektrizitit und wurde daher spiter
Elek-tron genannt. Der Tron-Wald unserer elektronischen Kultur
wurde gesit. Das goldene Zeitalter der Strahlen und Réhren, der
Dioden und Transistoren, der Halbleiter und des Siliziums, der Inte-
grierten Schaltkreise und der Chips begann. Die ganze Welt ist heute

ein Silicon Valley; ein Chip ersetzt die Leistungen einer City.
petforierte Materie fithrt im Computerzeitalter schliesslich d
«das dramatische Moment der Umwandlung von Energieereigni
in der Zeit in einen binidren Code zu erkennen» (Woody Vasu
Die Welt als digitaler Code, als digitales Double, wie sie im Reid
virtuellen Realitit sich erstmals ankiindigt, ist das ultimative Ziels
Techno-Transformation der Erde durch den Menschen. Im entk
perdichten und entmaterialisierten, vollkommen manipulierb
digitalen Bild ist dieses Begehren des Menschen bereits angekiin
In einem Medium, das Raum durch Zeit und Zeit durch einen birg
ren digitalen Code darstellt, nimlich dem Computer, fingt di

neue Ordnung der Dinge ohnehin verschwinden wird wie §
zeichnungen am Meeresufer, wie gemiss Elias Canetti die Pro
des Menschen sich entleert, so bestehen unserer Auffassung ge
die Arbeit und das Begehren des Menschen eben darin, die Welt
wie sie ist und einmal war — zum Verschwinden zu bringen. Die
der Wissenschaft zerlegte und von der Technik verinderte Wel
20.Jahrhunderts fithrte, relativ zum alten Wirklichkeitsbild
einer Entkérperlichung, Entdinglichung, Entmaterialisierung

auf das Verschwinden der vertrauten Welt. Das Vertraute stiir
daher unsere Bestiirzung. m :
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Gorz’ Entwurf trigt unzweifelhafte Ziige utopischer Ges
schaftskonzepte: die Individuen sollen sich Fremdbestimmung
aller Art entledigen, ihre menschliche Universalitit entwickeln ;
nen und in gemeinschaftlicher Kooperation mit-den anderen i
Leben der Gesellschaft bestimmen. Ob die erwiinschten Ver
nisse aber Wirklichkeit werden, ist fiir den Existentialisten An
Gorz durch keinerlei historisches Gesetz garantiert. Es bedarf
der bewussten politischen Entscheidung und Gestaltung. Die Ug
pie wird fiir ihn zum Objekt ziher Vethandlungen zwischen g
sellschaftlichen Gruppen und soll dem Diktat zentraler Planung
agenturen entzogen bleiben. Werden die Chancen verschenkt,
verursacht die Einsparung menschlicher Arbeitskraft neue krass
lingst akute soziale Ungerechtigkeit.
Gorz’ Utopie bezieht ihre Kraft aus den Méglichkeiten, d1c )
entwickelten Markigesellschaften selbst bereitstellen. Sie hat nich]
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