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Peter Weibel

Endophysik und Kunst (19% 7)

Die Endophysik ist eine Wissenschaft, die danach fragt, wie ein System aufgebaut ist, wenn der-Beobachter
als Teil dieses Systems selbst operiert. Ist eine andere Perspektive als die des internen Beobachters Uberhaupt
denkbar? Sind wir nur Bewohner der Innenseite der Schnittstelle zwischen Innen und AuBen? Was bedeutet
dann die klassische Objektivitat? Die Endophysik zeigt, in welchem Ausmaf die objektive Realitdt notwendig
vom Beobachter abhangig ist. Seit der Einfithrung der Perspektlve in der Renaissance und der Gruppentheo-
rie im 19. Jahrhundert wissen wir, daB die Erscheinung der Welt von der Lokalisation des Beobachters in gesetz-
maBiger Weise abhangig ist (Ko Verzerrung) Nur wenn man sich auBerhalb eines komplexen Universums befin-
det, ist eine vollstandige Beschreibung desselben mdglich (vergleiche das Unvollstandigkeitstheorem von Kurt
Godel). Fur die Endophysik ist diese Position auBerhalb eines komplexen Universums im Rahmen eines Modells
maglich, in der Wirklichkeit selbst nicht. Insofern liefert die Endophysik einen Ansatz fir eine allgemeine Modell-
und Simulationstheorie, und damit auch fir die ,virtuellen Realitaten” des Computerzeitalters, die uns hier
besonders interessieren. Die Endophysik wurde in den 80er Jahren von Otto E. Rossler begriindet und ist aus
der Chaostheorie hervorgegangen, zu der Réssler seit 1975 beigetragen hat (siehe den berlihmten Rossler-

Attraktor, 1976).
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Ein anderer Aspekt der Endophysik sind Neuinterpretationen quantenphysikalischer Probleme. Rossler schlagt
eine Briicke zwischen den quantenphysikalischen Interpretationen von Everett, Bell und Deutsch auf der einen
Seite, und der stochastischen Mechanik von Nelson auf der anderen. Die Endophysik ist von der Exophysik
verschieden, weil die physikalischen Gesetze, die gelten, wenn man ein Teil dessen ist, was man betrachtet,
im allgemeinen andere sind als diejenigen, die von einem, gedachten oder wirklichen, externen Standpunkt
aus wahr sind. Godels Unvollstandigkeit gilt auch nur von innen — innerhalb des Systems. In der Physik muf3
man einen expl"iziten Beobachter in die Modellwelt aufnehmen, um die fur ihn existierende Realitat zugang-
lich zu machen. Die Endophysik ermoglicht gleichsam einen , Doppelzugang” zur Welt. Neben dem direkten
Zugang zur realen Welt (durch dié Schnittstelle der Sinne) wird ein zweiter, von einer imaginierten Beobach-
terposition aus ertffnet. Ist die sogenannte objektive Realitat nur die Endoseite einer Exowelt? Die Geschich-
te der kulturellen Produktion liefert immer wieder Zeugnisse von der Ahnung des Menschen, daB seine Welt
nur die Endoseite einer Exowelt sei. Sie zeigt sich in zahireichen Bildvorstellungen, gnostischen Formulierun-
gen, Ratseln und Paradoxien. Um das Phanomen der Schnittstelle als einzige Realitat zu illustrieren, bietet sich
das Modell des , Bubble-Boy” an, der in einer sterilen Blase lebt und nur Gber eine Schnittstelle mit der Welt
kommuniziert. Die einzige wissenschaftliche Methode herauszufinden, ob unsere Welt die zweite, exo-objek-
tive Seite besitzt, ist die Konstruktion von Modellwelten (bzw. Kunstwelten) auf einer unter unserer Welt befind-
lichen Ebene, wie es in der Endophysik versucht wird.

Die Beobachterrealitit und -abhéngigkeit der Erscheinung der Welt, welche die EndophySIk aufzeigt, ihre
Unterscheidung von Beobachter-internen und Beobachter-externen Phanomenen, stellen fir die Asthetik der
Selbstreferenz (der Eigenwelt der Bildsignale), der Virtualitat (des immateriellen Charakters der Bildsequen-
zen) und der Interaktivitat (der Beobachter-Relativitat des Bildes), wie sie die elektronischen Kiinste unserer
Auffassung nach definieren, wertvolle Diskursformen zur Verfligung. Die Welt als Interface-Problem aus der
Perspektive eines expliziten inneren Beobachters beschreibbar zu machen — dies ist der Endozugang zur Elek-
tronik. Denn ist die elektronische Kunst mit ihrem partizipatorischen, interaktiven, beobachterzentrierten und
virtuellen Charakter nicht die Welt des inneren Beobachters par excellence? Der Wechsel von einem exter-
nen und dominierten Standpunkt zu einem internen und partizipatorischen Standpunkt bestimmt auch das
Wesen der elektronischen Kunst. Die elektronische Kunst treibt somit die Kunst von der objektorientierten
zur kontext- und betrachterorientierten Phase ihrer Entwicklung voran. Die Konstruktion von Modellwelten
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niedrigerer Stufe als die reale Welt, die einen expliziten inneren Beobachter enthalten — wie bei den Closed-
Circuit-Installationen, wo der Beobachter sich selbst in den Beobachter-Apparaten sieht, bzw. wie bei den
Feedback-Situationen, wo die Maschine sich selbst beobachtet, oder wie bei der virtuellen Realitat, wo die
Hand des externen Beobachters simuliert als Teil des internen Beobachters im Bild selbst prasent ist — folgt
dem endophysikalischen Prinzip. Die Beschreibung der Welt als Schnittstellenproblem und das Eingestandnis
der nicht-objektiven, sondern Beobachter-objektiven Natur der Objekte sind Korollare des endophysikalischen
Theorems. Die Welt als Beobachter-relativ und als reines Schnittstellenproblem ist Gegenstand der endo-
physikalisch interpretierten Elekironik. Die Welt dndert sich mit unseren MeBketten (Beobachtung), mit unse-
rer Schnittstelle. Die Grenzen der Welt der Kunst sind die Grenzen unserer Interfaces. Wir interagieren nicht
mit der Welt, sondern nur mit der Schnittstelle zur Welt. Durch die von der elektronischen Technologie geféi-
derte Erkenntnis, daB wir nur Teil oder innere Bewohner des Systems sind, das wir beobachten, oder mit dem
wir interagieren, haben wir erstmals auch Zugang zu einer Technik und Theorie, die es uns erméglicht, auch
einen Beobachterstandpunkt auBerhalb des Systems und der Schnittstelle zu imaginieren bzw. die Schnitt-
stelle nanometrisch und endophysikalisch auszudehnen. Somit wird das von Descartes erstmals genau
beschriebene Geféngnis von Raum und Zeit (die cartesianischen Koordinaten) etwas gedehnt, die Gittersta-
be des Hier und Jetzt werden etwas weicher. In computererzeugten Modellwelten niedriger Stufe kann die
«Schnittstelle” zwischen dem expliziten Beobachter und dem Rest seiner Welt, die in unserer realen Welt unzu-
ganglich ist, explizit erforscht werden. Diese Modellwelt-Methode bietet grundsatzlich die Méglichkeit, hin-
ter die Schnittstelle zu gelangen, , einen Blick hinter den Vorhang zu werfen”, und die beabachterspezifische
Verzerrung unserer eigenen Welt partiell zu entzerren. Ein derartiger duBerer Operateur zu einer kinetischen
Welt, modellhaft fir einen Zugang zu einer bisher unzugénglichen verborgenen zweiten Realitatsebene, ist
seit dem Auftauchen des Computers und der mit ihm durchfUhrbaren Simulation nicht mehr reine Démo-
nie.' Alder und Wainwright haben bereits 1957 die Méglichkeit einer Computer-Simulation molekularer Dyna-
mik gezeigt.?

Der Erfinder der Endophysik, Otto E. Réssler, hat gezeigt, daB solche Meta-Experimente keine bloBe
~mathematische Spielerei” sind.* Zum Beispiel kann ein chaotisches Hamiltonsches Universum in einer Dimen-
sion aufgebaut werden, sodaB ein darin enthaltener innerer Beobachter — ein erregbares System - vollkom-
men verstandlich und durchsichtig wird. Diesem Beobachter erscheint seine Welt ganz anders, als man von
auBen erwarten wirde. Alle sich ergebenden Quanten-Erscheinungen wirden in einem solchen Universum
gar nicht existieren. Sie sind nur innerhalb der , Schnittstelle” gultig, die im Inneren des Universums, zwischen
dem Beobachter und seiner Welt, entsteht. Kants Erkenntnis, daB die Welt objektiv anders ist, als sie wahr-
genommen wird, ist bereits eine Schnittstellen-Hypothese. Roger Joseph Boscovich, ein mathematischer Phy-
siker, hat in einer bahnbrechenden Arbeit im Jahre 1755 die Schnittstellen-Hypothese verscharft. ,Eine Bewe-
gung, die uns und der Welt gemeinsam ist, kann nicht von uns erkannt werden. [...] Es ist sogar der Fall mog-
lich, daB diese ganze uns vor Augen liegende Welt sich im Laufe von Tagen kontrahiert oder ausdehnt. [...]
Auch wenn dies eintrdte, gabe es keine Verdnderung der Eindrlicke in unserem Geist und daher keine Wahr-
nehmung einer derartigen Veranderung.” * Mit anderen Worten, er behauptete, die Welt sei in Wirklichkeit
verformbar (wie Gummi), ohne daB wir das bemerken kénnen und wiirden, da wir selbst mitverformt wer-
den (selbst aus Gummi sind). Der entscheidende Punkt ist nun, daf3 die technischen Medien, vor allem die
elektronischen, eine soiche Modellwelt darstellen, welche die reale Welt immer mehr (wie eine Gummihaut)
uberzieht. Jean Baudrillard hat diesen Zustand der postmodernen Welt mit der Uberdeckung des Landes (der
Realitdt) mit der Landkarte (der Hyperrealitat, der Simulation) verglichen und daraus die ,Agonie des Rea-
len”, die Ununterscheidbarkeit zwischen Simulation und Realitét abgeleitet. Die Endophysik liefert einen ent-
scheidend verbesserten theoretischen Referenzrahmen fir den Kunstwelt-Charakter, den Modell-Charakter
der Medienwelt. Die Computerwelt gehort gleichsam zur ersten Phase der im Aufbau begriffenen Endophy-
sik. E. Fredkin hat 1983 das erste explizite computersimulierbare Modell-Universum beschrieben — einen zel-
luldren Automaten reversiblen Typs.* Virtuelle Welten sind nur ein Spezialfall der Endophysik. Im elektroni-
schen Zeitalter wird die ,Schnittstelle” zwischen Beobachter und Objekt manipulierbar. Die Medien insge-
samt stellen den Versuch des Menschen dar, innerhalb seines Universums den Ausbruch aus eben diesem Uni-
versum zu simulieren. Die Kunst- und Modellwelten der Medien zeigen dem Menschen erst, daB er in der
realen Welt nur ein interner Beobachter ist, wahrend er in den Medienwelten interner und externer Beob-
achter zugleich sein kann. Closed-Circuit-Videoinstallationen, Cyberspace, interaktive Arbeiten, virtuelle Wel-
ten und andere beobachterabhéngige, partizipatorische Medienwerke sind prototypische Formen eines tech-
nisch implementierten Weltbildes, wo wir selbst immer Teil jener Systeme sind, die wir beobachten und mit
denen wir interagieren.
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