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Das Bild einer Ziegelmauer ist in einem Computer gespeichert und wird mittels Datenbeamer auf eine Wand
projiziert. Eine Videokamera nimmt den Betrachter auf, sobald dieser in den Raum tritt. Die analogen Signale
seiner Bewegungen gelangen zum Computer, wo sie in digitale Zeichenketten verwandelt werden und die digi-
talen Signalsequenzen des Mauerbildes beeinflussen. Zeitverzogert und kader-skelettiert werden die Wirkungen
beider Signalfolgen auf der Leinwand sichtbar. Der Betrachter wird Teil des Bildes. Er ist realer interner Beoly-
achter und simulierter externer Beobachter, der von hinten an die Wand drtickt.
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