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In der japanischen Philosophie des Hausbaus, Feng
Shui, wird eine Wand, der man gegenibertritt, als
Gegner empf'Llnden.A Daher wird empfohlen, diese
Wand mit einem Spiegel zu verkleiden, damit man
nicht der Wand, sondern sich selbst gegenubertritt.
Die Wand wird nicht mehr gesehen und der Spiegel
wirkt wie eine Tiire, wie ein Loch in der Wand, der die
Blockade der Wand scheinbar aufhebt, Der Spiegel
hat somit nicht nur die Schutzfunktion, den-realen
Raum durch einen virtuellen Raum zu erweitern, die
Enge des realen Raumes durch"Scheinarchitektu_r Zu
Uberwinden, also einen lokalen:Raum in einen tele-
matischen Raum zu verwandeln, sondern auch die
Funktion, das Subjekt selbst zu schiitzen und im
Raum zu verankern. Indem das Subjekt nicht dem
Raum, sondern sich selbst begegnet, verliert der
Raum an Dominanz und gewinnt das Subjekt an
Stabilitat. Der Raum wird im Spiegel zu Schaum. Das
Subjekt erhalt die lllusion, Herr Gber diesen Schaum
zu sein. In aktueller Terminologie: das Subjekt Wll'd
'zum Benutzer des Raumes, zum User einer Locatlon 5

Verschwmdens des Ortes der:: .

Orientierung und - LokaIIS|erung mcht nur des
Raumes, sondern auch  des Subjektes wird im
‘Informatlonsraum drmgender ,als lm realen Raum

«zurechtzufmden o
Die Medien verstarken Probleme dle in der
Kunstgeschlchte ‘'schon lange angelegt sind, z.B. das
Spiel der barocken Schemarchltektur Der-. Cyber-
space von heute ist die Trompe-! oell Malerei von
gestern. Die computergestutzf v_"3D—S|muIatior]e1n
sind die Renaissancemalerei vt hebute éelbstVé‘f—
standlich rein technisch gesprochen.. Dle wrtuelle
Inforbmationsarchitektur ist el ,Fortsetzung der
. barocken Scheinarchitektur. So, wie -in dieser ‘die
Unterscheidung zwischen Néhe und Ferne, zwischen
Ferne, die nur gemalt ist und Nahe die real ist, bzw.
zwischen Néhe, die nur gemalt ist und Ferne, die real
ist, schW|er|g ist, so haben.vor allem die. modernen
Telekommunikationstechnologien das Ferne naher
geriickt und das Nahe entfernt, also die

Unterscheidung zwischen N&he und Ferne beinahe




aufgehoben. [n zunehmenden MaRe wird daher
Weltbeobachtung durch Zeichenbeobachtung ersetzt,
wie insgesamt die Medienwelt immer mehr die reale
Welt Giberformt, durchdringt und konstruiert.

Diese geschilderten Auﬂésungsproiesse, .z.B. der

‘Grenzen zwischen Nahe und Ferne, zwischen realem

Raum und virtuellen Raum, zwischen realer. Welt und
Zeichenwelt,. .. fihren auch formal zu: iner
Entgrenzung Dlese Entgrenzung wird in dey: Kunst

“des 20. Jahrhunderts seit Iangem auf doppeltezWexse

betrleben entweder durch Entleerung des Blld' S, von
der. Monochromle .bis zum: Ieeren Rahme
durch Entrahmung, von- der spatlalen Malerei

‘Ausstleg aus dem Bild. Moschlk steht offensnchtllch in

der Tradition der Entleerung. Die Bildrahmen, die sie
leer présentiert, sind aber nicht die historischen
Rahmen- der Olmalerel sondem ahneln bei. erster

; Annaherung D|arahmen

[eere Rahmen auis der Welt-: der Computer, E,géfnveiue‘r'
gesagt aus der Zeichenwelt der Computer.-Moschik

macht uns also auf mehrfache Weiée durch‘ihre lee-

vurtueller telematlscher nlcht-lokaler Raume, dle nur
mehr mediatisiert, d.h. maschinen- und medlenge-
stitzt, erfahrbar werden, in der Informationsgesell-
schaft unterworfen sind. 4 ,
Gerade das Treppenhaus des Palais Herberstein, das
Gebdude der Neuen Galerie, bietet mit seinen
barocken Deckengemalden die ideale Topografie fiir
solche Uberlegungen. Es spricht fur Melitta Moschik,
dal sie diese Option intelligent aufgegriffen und in
eine kiinstlerische Reflexion prézise umgesetzt. hat.
Die drei Stufen — das Spiegelbild, barocke Bilder der
Scheinarchitektur und leere vom Computer-
Bildschirm abgeleitete Bildrahmen — werden als histo-
rischevafoIgen' einer Technologie des Raumes inter-
pretiert, welche die Grenzen und Blockaden des
Raumes aufzuheben trachtet.




