i [
SIS he bildende Kunst und Landesiorderungspre S0r-F

............... “Nur wer den sogenannten
~~~Plotteggschen Code besitzt, hat die Fé-
higkeit, entweder die beiden Systeme

“wahrnehmungskritisch zu trennen oder - - -
-lung eines Algorithmus als Betriebssys-
- tem der Architektur iiberwindet das tra-
" "dierte Paradoxon von Planungen: Plane

- ohne festzulegen! Architektur als Be-

- sie als neues und zwar sehr aufregendes: -
4sthetisches ‘System zu erfahren. Das ©™
-subversive * gestaltpsychologische Mo-
ment besteht'in der Einfiihrung’ eines
aggressiven Formelements von beson- -
derer visueller Resistenz, d.as__die histori=-"
“sche, “vor allem vom konventionellen -
‘Landschaftsgenuf abhanglge Harmonle
”i'm Frage stellt"......” "
= Friedrich Achleitner, in: Die- P/otteggs
kommen. Sonderzahl. Wien- 1995
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“Plotteggs Programm™:
........... “Am Beispiel des Programms -
von Manfred Wolff-Plotteggs bindrer Ar-
chitektur kann man erkennen, wie ge-
-~ netische Algorithmen, gleichsam als Er-
zwingungsmethode, die Architektur als
~ sich selbst organisierendes System ohne
personliche Handschrift generieren, ein
intelligentes Axiom vorausgesetzt. Algo-
rithmische Handlungsanweisungen als
Planungsmethode fiihren zu einer pro-
zeBhaften Architektur, zur Vorstellung,
daB Architektur eben nicht mehr Archi-
tektur ist, sondern ein einfacher Vor-
gang, der zur Architektur fiihrt. Was die-
sen Algorithmus bedingt, steuert eben-
falls ein Algorithmus, denn fiir den
PlanungsprozeB selbst werden Algorith-
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rmark 2u" erfahren. Dqs subversnve estalfpsycholorsche Mom

>ale 5 e i Lanfejupsecr 0 ctahion,

men qua5| als Betriebssystem entw1ckelt & 42 talytische Systeme nennen, selbstgene-

und fir die zu-bauende Architektur ent-

~ sprechende Anwenderprogramme, die

ebenfalls Algoritimen~sind. Die Vorstel-

triebssystem ist Planen auf h6herem Ni-

- Veau; Architekturbegibt sich auf die sys-

" temtheoretische Metaebene. Dieser Al-
“agorithmus.- st eln
* progratmatisch Hierbei sehen wir das
" Charakteristische und Avantgardistische

Programm, ist

der Vorgangsweise von Plottegg, eben
daB ein Programm eingesetzt wird, Soft-
ware statt Hardware. Der Architekt
kiimmert sich um das Programm, d.h.
einen Code, mit dem Elemente manipu-
liert werden. Plotteggs Programm ist
eine Revolte gegen den Code der Archi-
tektur, durch paradoxe Algorithmen und
durch neue paradoxe Interpretationen
von vorhandenen Algorithmen: ein An-
satz also zu einer Architektur, die jegli-
che Referenz zurlickweist. Hybridarchi-
tektur ist keine Architektur, die das
Reale referenziert, sondern eine Archi-
tektur, die in linguistischen Codes ope-
riert, aber innerhalb dieser linguisti-
schen Operationen eben nicht Sinn stif-
tet durch externe Beziehungen, sondern
durch interne Beziehungen generiert. Es
zeichnet sich ab, was wir heute autoka-

rierende Systeme, sich selbst erregende
evolutiondre Spiele architektonischer
Elemente und Codes. Der Architekt als
Planer ist nicht mehr der Haupt- bzw. al-
leinige Algorithmus. Form und Funktion
sind Nebenprodukte von Algorithmen.
Das ist eine vollkommene Subversion
bisheriger architektonischer Codes. Es
gibt quasi keinen Ursprung und es gibt
auch kein Ziel, keine Form im Hirn, auf
die hin etwas entwickelt werden sollte,
sondern eine offene Planung entwickelt;
definiert wird nur der Algorithmus. Die
digitalen  Bildverarbeitungstechniken
werden nicht verwendet, um eine reale
Architektur zu simulieren. Es formuliert
sich also: der Determinismus des Algo-
rithmus fiihrt zu einem Indetermi-
nismus. Eine Handlungsanweisung,
wenn sie ein Algorithmus ist, fiihrt nicht
deterministisch zu einem Endzustand,
zu einem Ziel, sondern dazu, daB ein Al-
gorithmus (der naiverweise als Determi-
nation verstanden wird, um von einem
Anfangszustand zu einem ‘Endzustand
zu kommen) als selbstgenerativer Algo-
rithmus sowohl Endzustand wie An-
fangszustand dscht, also vom Determi-
nismus zu einem Indeterminismus, zu
einem offenen, chaotischen System:
fahrt,

vgl.: Plottegq / Weibel, in: Architektur
Algorithmen. Passagen. Wien 1996




