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mokratische Wertvorstellungen weltweit zu exportieren und die | zu den Praktiken der Prozessierung

Grundrechte, insbesondere die Persénlichkeitsrechte unserer

westlichen Verfassungen, auch fiir die Informationsgesellschaft i

Gegenwirtige Medienkunst beschiftigt sich nicht mit der Er-
zu stirken.

stellung von Bildern, welche die Kunstgeschichte fortsetzen
f; oder plindern, um damit einen biirgerlichen Hunger nach
\ Bildern zu stillen, wie es die Heroen der Videokunst getan ha-
! ben. Vor dem Hintergrund, dafl in der aktuellen Gesellschaft
i Prozesse der Signal- und Datenverarbeitung, von der Zieltech-
1 nologie des Militirs bis zu den Geldtransaktionen der inter-
] nationalen Konzerne, eine zentrale Rolle spielen, bewegt sich
i die neue Generation von Medienkiinstlern in diesen Daten-
, landschaften und liefert uns kritische Einsichten in die Fol-
| gen der vernetzten Prozessierungen, auf denen unsere Gesell-
i schaft aufgebaut ist. Der globale Informationsraum des Netzes
, ist der neue Referenzrahmen, die arena of action, und nicht
| mehr der Rahmen des Tafelbildes. Das erweiterte Studio in der
aktuellen Informationsgesellschaft ist die Website. Das Akti-
onsfeld der KiinstlerInnen hat sich vom geschlossenen Objekt
; der Kunst der Moderne zu den offenen Handlungsfeldern der
| Nachmoderne erweitert. Nach dem erweiterten Kunstbegriff
I steht gliicklicherweise eine Technologie zur Verfiigung, welche
i auch eine Erweiterung des Handlungs- und Aktionsfeldes er-

laubt. Durch die globale Informationstechnologie entstehen
1 neue Gemeinschaften. Bisher waren Kommunikationsgemein-
j schaften auf biologischen, geographischen oder sozialen Krite-
i rien aufgebaut, z.B. gemeinsamer Glaube, Verwandtschaft, Fa-
i milie, Sprache, Klassenzugehorigkeit, Beruf etc. Nun erleben

wir das Entstehen von Kommunikationsgemeinschaften, die
“ rein auf technischen Bedingungen aufgebaut sind. Die Kunst
; erweitert sich in diesen Bereich der technisch bedingten Kom-
’ munikationsgemeinschaften, vom Studio ins Netz, vom Bild in
den physischen Raum, vom physischen Raum in den Daten-
raum. Die lokal gebundenen Produktions- und Rezeptions-
weisen der klassischen Kiinste werden zu nicht-lokalen, tele-
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matischen Kommunikations-, Handlungs- und Lebensriumen
erweitert.

Eine Asthetik der Prozessierung, der Netzwerke und Ziel-
technologie, angemessen an die sozialen Prozesse der Gegen-
wart, ersetzt den Prunk der Bilder der Vergangenheit. Nur so
gelingt es der Kunst, gewisse Bereiche des militirisch-kommer-
ziellen Komplexes der Informationsgesellschaft zu rezivilisie-
ren. Die KiinstlerInnen agieren in der Netzwelt als Hacker und
Softwareexperten wie einstmals Guerillas. Sie sind zivile Kamp-
fer, die uns nicht nur die Standards der Zivilgesellschaft ins Be-
wufltsein rufen, sondern in der Praxis ihrer Softwarekunst auch
durchsetzen. Besonders in der Netzwelt und in der Computer-
kultur herrscht ein Feudalismus, welcher die Grundgesetze der
Demokratie gefihrdet. Die subversive Anwendung von Soft-
ware und neuen Programmen zeigt Moglichkeiten auf, diese
Standards der Zivilgesellschaft zu verteidigen, indem beispiels-
weise das Monopol von Microsoft gebrochen wird. Eine neue
Generation von Netzaktivisten entwickelt auf kiinstlerische
Weise Software, welche die Mauer von Microsoft in der Tat zum
Einsturz bringt und uns an die sozialen Hoffnungen der grofien
Revolutionen zumindest noch erinnert.

II. Vertragsfreiheit

Die franzésische Revolution war im wesentlichen eine Ausein-
andersetzung des Kénigtums und der privilegierten Klassen mit
dem aufstrebenden Biirgertum iiber vorwiegend politische Fra-
gen. Die 6konomischen Fesseln, welche die besitzlosen Klassen
bedriickten, wurden nicht gebrochen. Aber zum ersten Mal tra-
ten damals diese Klassen als bewegende Macht im Staat auf und
stellten unter der Gleichung »Gleichheit, Freiheit, Briiderlich-
keit« die soziale Frage. Alle Rechtsordnungen sind nimlich bis
dato aus Machtverhiltnissen entstanden und haben immer den
Zweck verfolgt, den Nutzen der wenigen Machtigen auf Kosten
der groflen Volksmassen zu bewahren, zu fordern und zu meh-
ren. Die Rechtssysteme des Altertums brachten diese Anschau-
ung offen zum Ausdruck, indem sie die Mehrheit der Bevol-
kerung durch die Institution der Sklaverei den Herren zur
Ausbeutung tberlieflen. Auch die feudale Gesellschaftsord-
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nung, die sich wihrend des Mittelalters und bis tief in das
19. Jahrhundert behauptet hat, besafl in der Leibeigenschaft und
der Horigkeit Rechtsinstitute, die den gleichen Zweck und Er-
folg hatten. Trotz zahlloser Versuche der unteren Volksklassen,
die Zustidnde in Staat und Gesellschaft zu thren Gunsten umzu-
bilden, die persdnliche Abhingigkeit der Volksmassen von be-
stimmten Personen und Institutionen zu l&sen, ist ein Rechtssy-
stem, welches den Nutzen der Massen und nicht der Michtigen
anstrebt, nicht nur in Theorie und Praxis erst noch zu schaffen,
sondern im Gegenteil, wie die vorliegende Skizze anzudeuten
versucht, ist der Erfolg einer derartigen Bewegung'in der gegen-
wirtigen computergestiitzten Zivilisation ferner den je. Um so
wichtiger ist es, dafl der Internetaktivismus uns an einstige Ziele
erinnert.

Bei den wichtigsten Vertragen stehen sich Michtige und
Machtlose noch immer gegeniiber und bleiben daher die Volks-
massen den Méchtigen und Reichen so unterworfen wie frither.
Ich mdchte sogar behaupten, dafl mit der Computerkultur die
feudale Gesellschaftsordnung im Triumph wiedergekehrt ist.
Die Abhingigkeit der globalen Massen von bestimmten Perso-
nen, beispielsweise von Bill Gates, durch das Monopol von
Microsoft ist weltweit in einem Ausmafl gestiegen, wie es sich
die dgyptischen Pharaonen kaum triumen liefen. Dies ist unter
anderem auch darauf zuriickzufithren, dafl eine der grofiten
Erbschaften der franzdsischen Revolution, die Lehre von der
Vertragsfreiheit, vergessen wurde. Freiheit, wie sie die franzdsi-
sche Revolution definierte, war nicht nur eine abstrakte meta-
physische Freiheit des Individuums, sondern ein konkretes Ver-
tragsproblem im Sinne einer neu entstehenden Rechtsordnung
zur Begriindung von Staat und Gesellschaft auf Vertrigen, wie
sie unter anderem Jean-Jacques Rousseau in seiner Theorie des
Gesellschaftsvertrages formulierte, statt auf religidsen und ge-
netischen Genealogien. Die Gesellschaft ist in diesem Modell
ein Vertragssystem, das die systemtheoretische: Gesellschafts-
analyse bereits vorbereitete, in dem jedes Subjekt, damit es nicht
der Leibeigenschaft und der Horigkeit irgendwelcher Personen
und Rechtsinstitute unterworfen werden kann, vertragsfrei ge-
boren wird. Der Mensch kommt zur Welt ohne jegliche Ver-
pflichtung, ohne jeglichen Vertrag. Er wird nicht in Ketten und
Fesseln geboren. Auf diesem System der Vertragsfreiheit soll ge-
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méf der franzésischen Revolution die wirtschaftliche Ordnung
begriindet werden. Dadurch wurden Sklaven im 1 9. Jahrhun-
dert aus Vertrigen freigekauft oder freigestellt, damit sie als freie
Birger am gesellschaftlichen Leben teilnehmen konnten. Ver
tragsireiheit ist also das grundlegende Recht in einer demolkrati-
schen Rechtsordnung.

Diese Vertragsfreiheit ist in den gegenwirtigen sozialen Sy-
stemen ohnehin extrem eingeschrinkt. Man hat nicht mehr die
Wahl als Lohnempfinger, ob man seinen Lohn in bar ausbezahlt
bekommt oder iiber ein Bankkonto. Man hat nicht mehr die
Wahl, ob man sich versichern méchte oder nicht. Aber man hat
immerhin noch die Méglichkeit, zwischen diversen Banken, di-
versen Versicherungsunternehmen wihlen zu kénnen. Man hat
nicht die Wahl, sich unmotorisiert fortzubewegen, wenn man im
Berufsleben wettbewerbsfihig bleiben méchte, aber man kann
wihlen zwischen Zug, Flugzeug und Privatwagen. Beim Privat-
wagen kann man zumindest zwischen einer Vielzahl von Firmen
wihlen. Beim Kauf eines Reifens oder dem Betrachten eines
Fernsehprogramms kann man ebenfalls zwischen mehreren An-
bietern wihlen. Es gehort zu den Kennzeichen der Konsumge-
sellschaft, dafl beziiglich der Grundausstattung keine Wahlmég-
lichkeit besteht, dafl jedoch zwischen den diversen Produkten
und Firmenangeboten gewihlt werden kann. Dieser Zustand ist
aber jeweils aufs Neue zu verteidigen durch die Schaffung von
Gesetzen, die Kartell- und Monopolbildung untersagen und un-
terbinden. Die grofien Firmen entfesseln regelméfig Verdrin-
gungskriege, wie beispielsweise im berithmten Cola-War die
Getrénkehersteller Coca Cola und Pepsi Cola, denn ihr Bestre-
ben ist, ihr Produkt allein auf dem Markt zu positionieren, so
daf der Konsument nicht mehr zwischen unterschiedlichen Ge-
. tranken wéhlen kann. Die Freiheit des Konsumenten in der
Konsumgesellschaft ist also keine Vertragsfreiheit mehr, son-
dern ist reduziert auf die Freiheit der Wahl zwischen verschiede-
nen Produkten. In der Computerindustriesist allerdings nicht
einmal diese Wahl noch vorhanden. Angeblich laufen 9o Pro-
zent aller Computer dieser Welt mit Betriebssystemen von
Microsoft. Damit hat diese Firma eine Monopolstellung, deren
feudale Struktur, namlich die wirtschaftliche Abkéngigkeit der
Massen von einem Einzelnen, uniiberbietbar ist. Daher habe ich
1999 ein T-Shirt mit der Aufschrift »I am a slave of Microsoft«
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entworfen (s. Abb. 5), um auf die feudale Struktur der Compu-
terkultur hinzuweisen. Diese feudalistische Monopolstellung
von Microsoft ist sogar im Heimatland des Kapitalismus, in
Amerika, als antidemokratisch erkannt worden und hat dazu
gefithrt, dafl das Justice Department der amerikanischen Regie-
rung bereits seit Beginn der goer Jahre Anti-Trust-Anklagen ge-
gen Microsoft erhebt, auf der Basis des Umstandes, dafl 1998 die
Halfte aller amerikanischen Haushalte einen Personal Compu-
ter besafll und dafl auf 9o Prozent dieser Computer das Micro-
soft Betriebssystem Windows lief. Diese Verflechtung von Be-
triebssystemen und Hardware begann 1980, als Microsoft MS-
DOS entwickelt (Microsoft Disc Operating System) und damit
die ersten PCs von IBM lizensiert hat. IBM bringt die beriihmte
Wintel-Achse zustande, die dafiir sorgt, daf8 Microsofts Be-
triebssystem Windows auf Intel-Chips basiert und Intel fiir die-
ses Betriebssystem gebaut wird. Diese technische Verbindung
blockiert im Namen der Kompatibilitit seit Dekaden jede wei-
tere Entwicklung auf dem Computersektor. Die Versuche des
Justice Departments, den Konsumenten, beispielsweise im Hin-
blick auf unterschiedliche Browser von Microsoft oder Net-
scape, ihre Wahlmdoglichkeit zuriickzugeben, sind also nicht nur
eine technologische oder dkonomische Intervention, sondern
der Versuch, Grundrechte der Demokratie zu bewahren, die
Microsoft stindig verletzt, wie durch falsche Behauptungen,
daf der Browser und das Windows-Betriebssystem »integrierte
Produkte«, d.h. untrennbar verbunden seien. Die Geschichte
dieses Konfliktes ist unter dem bezeichnenden Titel World War
3.0. Microsoft and its' Enemies 2001 von Ken Auletta erzahlt
worden. Wer den pathologischen Stil dieses Krieges sehen
méchte, sollte auf »The Micro$oft Hatepage« (www.enemy.org)
einen Blick werfen, um dort Steve Ballmer, den CEQ von
Microsoft, unter dem Titel »DanceMonkeyBoy« bei einer Be-
griflung seiner MitarbeiterInnen im August 2001 zu betrachten,
wie er minutenlang briillend und kreischend in wilden Bewe-
gungen iiber die Bithne lauft. Wie wir heute wissen, hat diesen
Weltkrieg unter der Prisidentschaft von George W. Bush Micro-
soft gewonnen, und damit haben die Vereinigten Staaten end-
giiltig die Maske der Demokratie verloren.
Gleichzeitig ist diese Riickkehr zum Feudalismus, die Ab-
hingigkeit jeglichen Subjektes von der Macht einer einzigen
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Person und Firma und der Verlust jeglicher Vertrags- und Wahl-
freiheit, wie immer in der politischen Geschichte von einer Re-
bellion begleitet. Die Geschichte dieses Aufstandes gegen die
Ubermacht von Microsoft hat Glyn Moody unter dem ebenso
bezeichnenden Titel Rebel Code. How Linus Torvalds, Linux
and the Open Source Mouvement Are Outmastering Microsoft
2001 erzdhlt. Der Titel eines anderen Buches, Free for All, von
Peter Wayner aus dem Jahre 2000, ist ein fernes Echo jener
Triume der franzésischen Revolution, die Vertragsireiheit fiir

alle zu erringen und die Weltherrschaft von High-Tech-Titanen

in der Software-Industrie zu beenden.

II. Software Art und Netzaktivismus

Netzaktivismus, netzbasierte kiinstlerische Arbeiten, sind die
aktuelle Kunstform, in der in den vergangen Jahren politische
Hoffnungen am deutlichsten formuliert wurden. Die sozialre-
volutioniren Utopien der historischen Avantgarden und Auf-
klirgngsbewegungen, wie Vertragsfreiheit, Chancengleichheit
und interkultirelle Emanzipation etc., sollen nun technologisch
eingeldst werden. Wie die Telegrafie, die Eisenbahn, das Telefon
etc. erwecke das Internet als neue Technologie soziale Visionen
der Freiheit und Gerechtigkeit. Die Gesellschaft erfindet sich
das Netz, um sich als Informationsgesellschaft auszudifferen-
zieren. Es gibt also gesellschaftliche Bedingungen, welche die
Entwicklung des Netzes erfordern und frdern. Das Netz wie-
derum liefert die Moglichkeiten und Bedingungen, mit denen
die Informationsgesellschaft sich weiterentwickeln kann. Die
Ausstellung mit netzbasierten Arbeiten am ZKM im Jahre 1999
h}eﬁ daher nicht net.art, sondern, net_condition, da sie die so-
21a1en Bedingungen thematisiert, die das Netz erzwingen, und
gleichzeitig die Bedingtingen erforscht, die das Netz selbst der
Gesellschaft und der Kunst aufzwingt.

Netzkunst ist im Augenblick die eindeutigste Handlﬁng's—
form, welche das geschlossene System des asthetischen Objekts
der Moderne radikal in das offene System der Handlungsfelder
der Nachmoderne transformiert. Fine Kunst, d#e sich als soziale
Handlungsform versteht, richtet ihre Aufmerksamkeit auf die
Krifte, welche die Gesellschaft strukturieren. In den im folgen-
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den beschriebenen Projekten ist das Ziel nicht mehs, die Wirk-
lichkeit in den Medien zu reprasentieren, sondern vielmehr geht
es darum, die Konstruktionsmethoden von Wirklichkeit im In-
ternet zu erhellen. Die Kiinstler reagieren auf die fundamentalen
Effekte der Informationstechnologie, die von der globalen
Okonomie nicht zu trennen ist. Der Aufstieg des Neo-Libera-
lismus beruht auf der globalen Expansion der Informations-
technologie. Es entsteht eine »vierte Welt« (Manuel Castells),
die vom globalen Informationsflufl ausgeschlossen ist und die
punktuell sowohl in der bisherigen ersten und zweiten Welt, als
auch in der dritten Welt angetroffen werden kann. Die Mega-
fusionen der groffen Firmen im Bereich der Telekommunikation
und Informationstechnologie, der Printmedien und elektroni-
schen Medien, der Contentprovider und Distributionsfirmen

haben zum Ziel, sowohl die Technologie zu kontrollieren als

auch die in ihr vermittelten Inhalte hegemonial zu bestimmen.
Die Kiinstler und Aktivisten der Netzkultur sehen in ihren
Handlungsformen eine historische Chance, die Kommunikati-
onstechnologie wieder in den Dienst des emanzipierten Biir-
gers, d.h. des mit Rechten bewehrten Individuums, zu stellen
und aus dem Diktat des Kapitals, des Kommerzes und Militirs
zu befreien. Die Kunst der Programmierung sieht eine Méglich-
keit, einen Beitrag zur Rezivilisierung der globalen Medien-
technologie zu leisten, indem sie die sozialen und technischen
Bedingungen und Beschrinkungen des Internet kritisiert, Soft-
ware analysiert, das globale Standard- und Normengeflecht der

Computerkultur und die Indienstnahme der neuen Medien-

durch die Konzerne angreift. Die Angriffe richten sich gegen die
Normen der Technologie selbst wie auch gegen die diese Nor-
men dul’chsetzenden Monopolisten.

Der Widerstand richtet sich in seiner einfachsten Form gegen
den Browser, das Programm, das die graphische Darstellung der
iiber WWW zuginglichen Informationen erméglicht. Die Inter-
pretationen der Information weichen durch unterschiedliche
Browser voneinander ab. Die formale Beschrinkung durch die
kommerziellen Browser von Netscape und Microsoft, die mitt-
lerweile iiber 90% der User nutzen, werden durch die repro-
grammierten Browser der Kiinstler durchbrochen. Wenngleich
die MedienkiinstlerInnen den Entwicklungs- und Verkaufsstra-
tegien der Softwarehersteller in einer Weise ausgeliefert sind wie
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kein anderer Nutzer, da die Medienkunst sich immer auch iiber
ihre technologische Avanciertheit rechtfertigt, gilt ihr Streben
doch der Emanzipation in der Aneignung und Anpassung des
Produktes, vor allem der Software, an die eigenen isthetischen
und funktionalen Vorstellungen. Die Rolle des Konsumenten
zu verlassen, indem zum Quellcode des Programms hinunterge-
stiegen oder dieser sogar erzeugt wird, ist das explizite Ziel der
kiinstlerischen Avantgarde und Netzaktivisten. Kunst will hier
nicht allein als Konsum gekaufter Produkte erscheinen, sondern
als produzierende, nicht nur selektierende Kraft. Der Browser
als Interpret der Information des Netzes gerit bereits vor dem
Hohepunkt des Browserkrieges zwischen Netscape und Micro-
softim Jahr 1997 ins Zentrum kiinstlerischen Interesses. 1/O/D
prasentierten im gleichen Jahr den »web stalker« (http://wwrw.
backspace.org/iod/), ein Kunstprojekt, das sich nahtlos an die
Ereignisse des Browserkrieges anschlofl. Er wurde gratis zum
Download angeboten und kann, zumindest theoretisch, als Al-
ternative zu den gingigen Produkten genutzt werden. Er zeigt
jedoch anstelle der gewohnten HTML-Interpretationen die

Struktur der internen und externen Links einer aufgerufenen’

Web-Seite. Der Nutzer wird animiert, die geschlossene Oberfli-
che des normierten Produktes zu verlassen. Netscape und
Microsoft pafiten ihre Browser an die Lesegewohnheiten der
User an, um ihnen den Umstieg von den bisherigen Medien auf
das Internet zu erleichtern. Der »web stalker« macht das Gegen-
teil, er zeigt, beschriankt allerdings auf HTML-Seiten, die Be-
sonderheiten des Internet. :

Als weiteres Beispiel ist der von dem Kiinstler und Program-
mierer Maciej Wisniewski als Kunstwerk konzipierte »netomat«
(http://www.netomat.net/began.html) anzufiihren, der eben-
falls versuchte, die Beschrinkungen der Standard-Web-Browser
zu diberschreiten und neue Méglichkeiten der Informationsnut-
zung aufzuzeigen. Er 16st Bilder, Texte;und Klinge aus den vor-
gegebenen Seiten und verbindet sie zu &inem fliefenden Netz,
das sich mit neuen Suchwértern immer wieder verindert. »Ne-
tomat« ist eine Open Source Software, die von jedermann erwei-
tert werden kann. Seine Schopfer betonen die Moglichkeit, zahl-
lose Interfaces und Funktionen, geschrieben von der weltweiten
Gemeinschaft der Nutzer, entwickeln zu kénnen. 2

Jodi, das Pseudonym der Kiinstler Joan Heemskerk und Dirk
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Abb. 1: web stalker
Paesmans, unterlduftdie genormteBenutzeroberﬂ’échermtDesk—
top, Miilleimer und Pull-Down Mentis durch die Program-
mierung nichtsemantischer Ereignisse, Gesten der Zerstdrung,
die eine Interaktion mit der prozessierenden Maschine, im Sinne
einer gezielten Handlungsanweisung, unméglich macht. Das
Programm muf als Dysfunktion des Computers gelesen werden.
Die Undurchschaubarkeit des Prozessierens, die Abstraktheit
von Informationsverarbeitung wird offensichtlich. Die Kiinstler,
die seit 1995 im Web arbeiten, zwingen den Nutzer beispiels-
weise mit »7061.jodi.org« virtuell seinen .PC zu erkuqden, die
Oberfliche zu verlassen und damit aus seiner mitverschuldeten
Unmiindigkeit herauszutreten. Die Untersuchung der spezifi-
schen materiellen Bedingungen des Netzes ist eine .Ausema.nder-
setzung mit den sozialen und 6konomischen Kraft?n, die be-
stimmte Software und Hardware durchsetzen. Der dsthetische
Eingriff zielt auf die Strukturierung des .Alltahgs durch die Soft-
ware als technisches Apriori, die nicht frei gewdhlt werden kann.
Der emanzipatorische Gestus in der Durchbrechung derKon-
sumentenperspektive ist essentiell von technischen Kenntnissen
und Programmierfihigkeiten der KinstlerInnen abhingig.
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Diese bestimmen den Gestaltungsraum, entscheiden dariiber, |

ob der Kinstler/die Kiinstlerin auf der Ebene des Konsumen-
ten verbleibt. Der Protest formuliert sich in explizit kiinstle-
r1s_chen. Handlungsweisen und Programmierungsstrategien
wie be1sp1elsweis_e bei Jodie, wihrend die Gruppe »etoy«’
(www.etoy.com) dder Mitglieder der Gruppe RTMark (http://
www.rtmark.com/) deutlich politisch agieren. Angestrebt wird
in Jedem.Fall eine selbstbestimmte Gesellschaft, deren kulturelle
Produktionsmittel nicht durch das Monopol von Konzernen wie
Microsoft beherrscht werden sollen. Das Internet erweist sich als
idealer Ort des Widerstandes, ist doch der Zugang zu thm prin-
211316:11 offen. Regierungsunabhingige Organisationen und
Kuqstlerlnpen kdnnen mit den Konzernen in einem theoretisch
unhlergrchlschen Raum auftreten. Det Widerstand bedient sich
der gleichen Medien wie die Zielobjekte seiner Kritik. Gruppen
wie etoy _oder RTMark wihlen das Erscheinungsbild ihrer Geg-
ner,umdiese zu kritisieren. Urheb errecht, Markenzeichen, Kon-
zepte der Marktwirtschaft sind Elemente, di€&sie subversiv’ge en
die Bewahrer dieser Rechte, Zeichen und Konzepte Wenden.g
Die Site der Netzgruppe »etoy« imitiert seit 1 994 denr Auftritt
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eines realen E-Commerce-Unternehmens, der »etoy.corpora-
tion«. Es ist moglich, sich iiber das Angebot, die Kursentwick-
lung des Unternehmens zu informieren, und ebenfalls zu inve-
stieren. Die Nachahmung politischer Strukturen bzw. die
Organisation von Kiinstlern in fiktiven Firmen mit corporate
identity haben ihre Vorldufer beispielsweise in den fiktiven Fir-
men der Dadaisten, die ihre Unternehmen tiber Visitenkarten
und Zeitungsannoncen realisierten. »Etoy« liefert in der Mimi-
kry eine spielerische Analyse der Funktionsweisen der New Eco-
nomy. Thre Kritik gilt dem sogenannten Shareholder-Value, was
deutlich wihrend des »Toywar« zwischen dem Spielzeugkon-
zern »eToys« und der Kiinstlergruppe »etoy« sichtbar wurde.!

»etoy« lieferte auch einen Beitrag zum Browser-Krieg. Fiir
das Projekt »Digital-Hijack« wurden die Wortkombinationen
analysiert, die in den Suchmaschinen am besten plaziert waren.
etoy bot den Suchmaschinen entsprechende Sites auf ihrem Ser-
ver an. Der Nutzer klickte auf ein Suchergebnis seiner Suchma-
schine und landete statt bei einem Pornographie-Anbieter auf
dem »etoy«-Server. Dort konnte er lesen: »Don’t Fucking
Move. This is 2 Digital Hijack«. Der Zuriick-Button wurde ge-
sperrt. »etoy« verwies mit dieser Aktion auf den unaufmerksa-
men User, der sich der Bevormundung durch die grofien Soft-
wareentwickler nicht bewuf$t ist.

Es sind einige wenige grofie Unternehmen — Yahoo und Alta-
Vista unter den Suchmaschinen, Netscape unter den Internet-
Browsern und Microsoft unter den Betriebssystemherstellern—,
welche schon lingst Kontrolle iiber den Benutzer ausiiben. Die
Kritik richtet sich jedoch auch gegen den Nutzer selbst, gegen
den wahllosen und passiven Gebrauch des neuen Mediums.
»etoy« legt die Eigenarten und funktionalen Besonderheiten des
Internet offen, gerade der Suchmaschinen, die Zugang zu emem
als unhierarchisch definierten Medium versprechen und in
Wirklichkeit gelenkte Suchergebnisse erzwingen. »etoy« ver-
weist damit weitblickend auch auf die Konsequenzen einer
Durchsetzung des Microsoft-Browsers Explorer.

RTMark agieren im Internet als Plattform fiir unterschied-
lichste Formen der »kulturellen Sabotage«. Der Auftritt der

1 Vgl. Reinhald Grether, »How the etoy Campaign was Won. An Agent’s
Report, in: Peter Weibel, Timothy Druckrey (Hg.), net_condition, MIT-
Press, Cambridge/Mass. 2001.

267




- U
uppe im World Wide Web seir 1 997 gleicht dem unspektaky-

g
zer ne gr LlIldlegCIld uIlteI SCheIdEE, 1§ t, daﬁ 1}11 (S I 081 thn lllc.ht er-

bung. Ahnlich wie bei»

) ;’ S .

eine satirische Ane; 1
Aneignung von Microsoft entschieden Microsoft
2,
-»Ive been waiting a long
gical dj-

/1wrwrw.theyrule net) zei
. -net) zeigen Josh O
(USA), wie durch ,;Dattenb:mkvijsualisiel-1

2 hup ://www.microsoftedu.com/PAQ.htrnl !

268

———

<

N

~

[0 ===———————= Netscape: MicrosoftEdu Sabotage 2888 Adventure E=———c B8

3 £ & 2

Shop

o

J

Back

A D a2 =

Search  Netscape Seourity

Print

Reload Home

@ what's Related

-
= Location: % [nttp://vww.microsoftedu.com/

Mentor

Microsoft's Cogse-and-Desist

Letier
Mcrosoft ve. Mrs, Kunam
jTihe World is not Enougly -

Hackera Unital Tie Hill Gates
Memoics

NI

DOOWPATROLS, Chapter 12

‘Bl Gaton'

Abb. 3: MicrosoftEdu

rung die Beziehungen zwischen den einfluflreichsten wirt-
schaftlichen Kriften aufgezeigt werden konnen. Der Nutzer
kann durch eine Auswahl von Karten browsen, welche die Ver-
bindungen zwischen den Konzernen und ihren Direktoren ab-
bilden.

Vorstinde werden durch kleine Icons mit Aktentaschen ge-
zeigt, die Informationen tiber sie und ihre Firmen enthalten, bei-
spielsweise {iber thre Spenden an Politiker. »They Rule« benutzt
die Eigenschaften der Netzwerktechnologie, wie dynamic map-
ping und Hyperlinks, und schafft damit ein eigenes Unternetz-
werk des Machtsystems. »They Rule« (»Sie herrschen«) zeigt

das Netzwerk derjenigen, die herrschen. Im Netzwerk dieser
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Macht ist Microsoft situiert, verbunden mit den Konzer
Merck, Hewlett-Packard, Boeing etc. »They Rule« Versuchtléen
Netz als reines Marketing-Werkzeug zu iiberschreiten und eriralLf
gert an sein ursprunghc}}es Versprechen, ein demokratisches/
emokrat.{merendes Medium zu sein. Das Netz wird als Waff.
der Aufklirung gegen das Netzwerk der Macht beniitzt. o

Microsoft®
Abb. 5:1am a slave
of Microsoft®
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