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AS. Wenn der Maurer nach alter Véter Sitte
gemaichlich seine Kelle schwingt, sehen sich
alle Kritiker bestatigt, die der Baubranche
vorwerfen, wenig innovationsfreudig zu sein.
Der Vorwurf fuchst Unternehmer und Bauin-
genjeure, weshalb die Gesellschait der Freun-
de des Instituts fiir Technologie und Manage-
ment im Baubetrieb (TMB) der Uni Karlsruhe
regelmaBig einen Innovationspreis flr den
Baubetrieb verleiht. Damit belohnt die Orga-
nisation neue Entwicklungen und modernes -
Management auf Baustellen. Diesen Preis hat
nun Karl Schlecht erhalten, Aufsichtsratsvor-
sitzender der Putzmeister AG.

Als Hersteller von Betonpumpen ist die Fir-
ma weltweit auf GroSbaustellen vertreten —
unter anderem in Dubai, wo das hochste Ge-
biude der Welt in Bau ist. Hier am Burj Dubai
kommt die Expertise des von Schlecht aufge-
bauten Betriebs voll zum Tragen: Nachdem er
in den 60er-Jahren die erste Betonpumpe ent-
wickelt hat, treibt Schlecht den Rekord im
Hochpumpen nun in die Hohe. Begonnen wur-
de rait 200 Metern, inzwischen steht die Pump-
héhe bei 500 Metern. Doch auch dariiber wird
der Beton-Kenner hinauskommen - der Burj
Dubai soll mindestens 700 Meter hoch werden.

Der mit 5000 Euro dotierte Preis geht auf
eine Initiative von TMB-Leiter Fritz Gehbauer

- sowie Manfred NuBSbaumer und Rolf Dieter
Ruppert vom Forderverein zurtick. ,, Wir freu-
en uns, dass wir Karl Schlecht mit unserem
Preis auszeichnen kdnnen. Mit-seinen Erfin-
dungen im Baumaschinenbereich ist er eine
herausragende Perstnlichkeit dieser Bran-
che®, sagte Gehbauer.

Forschungsstiitten in der Reglon 2): Fachmformatlonszentnnn

Von unserer Mitarbeiterin (\ /
Regina Link C

Wer héatte gedacht, dass im Hard’cwald ge-
dealt wird? Und das auch noch im WeltmaB-
stab. Drogenfahnder interessiert der Stoff al-
lerdings nicht, den das Fachinformationszent-
rum (F1Z) Karlsruhe anbietet, wobl aber Wis-
senssuchende. Das Unternehmen auf dem Ge-
lande des Forschungszentrums Karlsruhe ist
ein Global Player, wenn es um wissenschaft-
lich-technisches Wissen und Patentinforma-
tionen geht. ,, Wir machen weltweit publizierte
wissenschaftliche Informationen dffentlich zu-
ganglich und stellen darauf basierende Dienst-
leistungen zur Verfiigung®, erldutert Presse-
sprecher Riidiger Mack die Aufgabe der rund
320 Mitarbeiter. .

Selbstverstindlich gibt es die Ware nicht
umsonst, schlieBlich erfordert es sehr viel in-
tellektuelle Arbeit, bis das Fachwissen so weit
beschafft, gefiltert, strukturiert und aufberei-
tet ist, dass Informationssuchende sicher ge-
hen kbnnen, umfassend, objektiv, nachpxiifbar
und diskret versorgt zu werden. Insbesondere
der letzte Punkt ist eines der Aﬂemstellungs-
merkmale, wie Maek betont. Denn, wenn ein
groBes Unternehmen wie etwa die BASF im
Zuge einer neuen Projektidee in den angebote-
nen Datenbanken beispielsweise nach einem
bestimmten Wirkstoff fahndet, soll dies die
Konkurrenz auf keinen Fall mitbekommen.
Neben Forschungseinrichtungen ist F1Z Karls-
ruhe insbesondere fiir Forschungs- und Ent-
wicklungsabteilungen von Unternehmen eine
der ersten Adressen, die Kundend e1 umfagst
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daher nahezu alle GroBunternehmen weltweit.
Gut fiir die ,,Info-Dealer®, die rund 74 Prozent
ihres Jahresbudgets von nmd 27 Millionen
Euro (2005) selbst erwirtschiaften.

Eines der Flaggschiffe im Dienstleistungsan-
gebot ist der Onlinedienst STN International,
ein Netzwerk internationaler Datenbanken,
die samtliche Gebiete in Naturwissenschaft
und Technik abdecken. Erschlossen haben die
Karlsruher dieses Wissensmeer, indem sie sich
1983 mit dem amerikanischen Kooperations-
partner Chemical Abstracts Service zusam-
mengetan haben. Das Ergebnis ist eine neutra~
le Informationsplattform, auf der Kunden mit
einer Suchsprache rund 200 Datenbanken mit
{ber 550 Millienen Einzeldokumenten absu-
chen kénnen, und das sieben Tage in der Wo-
¢he rund um die Uhr. ,,Eine einzigartige Kol-
lektion ‘an internationalen Fachdatenbanken

der renommiertesten Informationslieferanten

ist iiber STN verfligbar®, erlautert Mack.

Zusatzlich bietet FIZ Katlsruhe auch Soft-
ware-Werkzeuge an, mit denen Kunden den
Datenwust analysieren und visualisieren kon-
nen. Uber einen Bestelldienst lassen sich die
vollstdndigen Texte ordern. Alles, was elektro-
nisch erfasst wurde, finden die FIZ-Detektive
fiir thre Kunden, meist kdnnen sie auch beim
Beschaffen noch nicht digitalisierter Publika-
tjonen weiterhelfen. Selbst so genannte graue
Literatur, also zum Beispiel Forschungs- oder
Fumenbenchte treiben die findigen FIZler
auf. Und wie steht es mit Galileos Tagebuch?
Da zdgert Rudiger Mack. ,Eine interessante
Frage®, meint er, das misse er mal abklaren.
ider reinen Informationssuche und -ver-
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tionen fir /hre Kunden.

mittlung, bleibt es nicht. Die gemeinniitzige
wissenschaftliche Serviceeinrichtung entwi-
ckelt auch eigene Datenbanken und Informati-
onsdienste, etwa ein Internet-Portal flir Infor-
matik oder den unentgeltlichen BINE-Infor-
mationsdienst (www.bine.info), der verstand-
lich aufbereitete Informationen aus der Ener-
gleforschung bietet. Zurzeit arbeitet man im
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PATENTE HELFERINNEN des Fachinformationszentrums recherchreren unter anderem Patentinforma-

Foto FIiZ

FIZ Karlsruhe auflerdem an einem neuen
Standbein: ,In diesem neuen Geschaftsfeld
entwickeln wir internet-basierte, virtuelle Ar-
beitsplattformen, - mit denen internationale
‘Forscherteams ihr Wissen und ihre Ressourcen
weltweit teilen und es so effizienter nutzen
konnen”, umschreibt FIZ-Geschaftsfihrerin
Sabine Bninger'—Weilandt das Vorhaben.

FILIALE IM ZWEITEN LEBEN: ZKM-Chef Peter

Weibel. Foto; Link

. Der schone Schein hat eine neue Splelmese.
Das Paralleluniversum Second Life verzeich-
net Millionen Mitglieder. Unsere Mitarbeite-
rin Regina Link sprach dar{iber mit dem ZKM-
Chef und Medientheoretiker Peter Weibel.

Ist Second Life ein Medienphdnomen oder
. verbirgt sich mehr dahinter?
Weibel: An Second Life kann man erkennen,
dass die Anteile des Fiktiven in unserer Gesell-
schaft zunehmen. Der Mensch hat Nahsinne
wie etwa den Tastsinn oder den Geruchssinn,

nur die Fernsinne kann die Technik — denken

ckeln. Auch wenn die Nahsinne bleiben, wer-
Jden wir zunehmend eine Ferngesellschaft wer-
den, und die muss auf symbolische, virtuelle
Weise handeln. Second Life zeigt, dass der Ho-
rizont des GenieBens, des Vergniigens und des
Lebels im Bereich der Fernsinne sehr viel wei-
ter entwickelbar ist. Noch braucht das virtu-
elle Leben Redlitat. Aber die Realitit wird in
Ehukxmft auch immer mehr Virtualitdt brau-
en.

Ein Leben geniigt den Menschen nicht?
Weibel: Genau so ist es. Schauen Sie sich
Schiiler im Pausenhof an.’Offensichtlich tele-
fonieren sie lieber mit jemandem, der nicht da
ist, als mit denjenigen zu sprechen, die neben
jhnen stehen.

und Fernsinne, also Héren oder Sehen. Aber

Sie an Telefon oder Television — weiterentwi- -

Welches Bedwf;ﬁus deckt Second Life ab?
Weibel: Das Bediirfnis, das schon vor 500 Jah-
ren die Adeligen gespiirt und dafiir den Mas-
kenball erfunden haben. Die Menschen méch-
ten sich eine Maske aufsetzen, weil sie unter
dem Druck des Realen nicht das zeigen kon-
nen, was sie eigentlich sein wollen. Frither
war dies nur einer Elite vorbehalten. Jetzt
gibt es mit Second Life einen demokratischen
virtuellen Masken-
ball.

Glauben Sie, dass

die Menschen die

virtuelle der realen

Welt vorziehen?
Weibel: Die Virtuali-
tat der Angebote wird zunehmen, denn Kon-
sumenten kaufen nur, was ihren Bedirfnissen
entgegenkommt. Der\Mensch ist eben nicht
das ,Nahwesen®, als das man ihn immer defi-
niert hat, sondern ein symbolisches Wesen.
Nehmen Sie zum Beispiel ein Baby. Es schreit,
weil es sich schutzlos f{ihlt. Das ist so herzzer-
reiBend, dass die Mutter kommt. Aber sie hat
auch das Recht, sich zu entfernen. Deswegen
steckt sie ihrem Baby einen Schnuller in den
Mund. Das ist der erste Akt der Symbolisie-
rung und gleichzeitig sozusagen das erste vir-
tuelle Spiel: Der Schnuller symbolisiert fiir
das Baby die Présenz der Mutter.

,,Erwachsene mitSchnUller beim Maskenball

ZKM—Lelter Peter Welbel iiber die Internet—Sp1e1vmese ,,Second Llfe“ auf der sich Millionen Menschen tummeln

"Die Spwlﬁgur, der Avatar, als virtuelle Er-
satzbefriedigung? K
Weibel: Ein Schauller der: Erwachsenen ge-
wissermaBen: Wer nicht fahig ist, sich mit
symbolischen'. Handlungen zu befnedxgen,,

von dem sagt rhan, er sei infantil geblieben.

Virtualisierung ist die Fortsétzung der Sym-
bolisierung. Das genau. ist Kulturwelt. Natur -
bedeutet Nahsinne, Rultur heift, die Symbo-
.. lisierungsprozesse

voranzutreiben.
Dann ‘ist der Aufent-
‘halt in der-Parallel-
~welt also nuir konse-
quent?

- Weibel: Es ist die
Konsequenz der gesellschaftlichen, anthropo-

:logischen und technischen Entwicklung. Das

finde ich im Prinzip positiv. Natirlich besteht
immer auch die Option fiir Fehlleistungen,
etwa der ungehemmte Zugang zu Pornogra-
fie. Leider fehlt unserer Gesellschaft die Me-
dienkompetenz, um Fehlentwicklungen fiber-
haupt zu erkennen.

Was ist das Positive an Second Life?
Weibel: Die Fortsetzung der Symbolisierung,
das heiBt die Ersatzhandlung. Statt Gewalt
real auszuiiben, kénnen solche virtuellen
Spiele dazu dienen, Gewalt symbolisch abzu~
fiihren — und das ist Kultur.

~ckeln, der herumfliegt und {iberall Lécher in

‘ten. Die Besucher sollen selbst aktiv werden. - |
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Das ZKM wird ab Oktober auch in Second
Life vertreten sein. Was haben Sie vor? . :
Welbel. Wir ‘werden einen. Satelliten entwi-

dex: T andschaft verursacht. Second. Life ist
eine Ast Landkarte. Ich mdchte nun, dass der
Satellit die Gegend, {iber die er gerade fliegt,
aufsaugt und wie' eine” AuBenhaut um sich
herumfaltet. Die Avatare saugen wir gleich
mit auf. Damit kdnnen wir zeigen, wie Se-
cond Life technis¢h gemacht wird. Genau das’
‘mdchte ich bewusst machen. Auflerdem wol-
len wir den Avataren interaktive Spiele.bie-

Empfehlen Sie den Karlsruher Forschungs-

einrichtungen eine virtuelle Filiale?

Weibel: Auf jeden Fall. Das Interesse an Vir-
tuellem ist heute groBer als an Realem. Man~
che werden virtuell zum ersten Mal erfahren,
dass es diese Einrichtungen tiberhaupt gibt.
Und sie werden sich dann vielleicht auch da-
fiir interessieren, was dort gemacht wird. Auf
diese Weise konnen die virtuellen Institute
zum Lehrinstrument fiir das wichtige lebens-
begleitende Lernen werden.

Leben Sie selbst als Avatar in Second Life?
Weibel: Dafiir habe ich leider keine Zeit, aber
ich hitte durchaus Interesse. Ehrlich gesagt,
witrde ich mir ein Dutzend Avatare machen.
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